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안녕하세요, 백엔드 개발자 이대현입니다.

문제 해결 중심의 사고와 개발 경험을 바탕으로, 사용자 중심의 웹 서비스를 설계하고 운영한 경험이 있습니다.

Spring Boot 기반의 서비스를 EC2 환경에서 직접 배포하며 인프라 전반에 대한 이해를 넓혔습니다.

Jenkins, Nginx, Docker, S3 등 다양한 도구를 활용한 무중단 배포 경험과, SaaS로그 수집 라이브러리 개발 등

창의적인 개발 경험을 통해 사용자 경험과 시스템 안정성을 동시에 고려하는 개발 역량을 갖추고 있습니다.

Awards & Certifications
삼성 청년 SW 아카데미 최우수상
삼성전자 | 2025.05.22
자율 프로젝트

삼성 청년 SW 아카데미 우수상
삼성전자 | 2025.04.11
특화 프로젝트

삼성 청년 SW 아카데미 우수상
삼성전자 | 2025.02.21
공통 프로젝트

SQL 개발자(SQLD)
한국데이터산업진흥원 | 2024.12.13
자격번호 SQLD-055017245

정보처리기사
한국산업인력공단 | 2024.12.11
자격번호 24203130079B



CAREER SUMMARY

2021.05.17 – 2022.02.28

- eGov 표준프레임워크 기반 공공 SI 프로젝트 개발 환경 경험.
- 사내 게시판 시스템 개발 참여 (Spring Boot, JSP, MariaDB).
- 차세대 NEIS 개발 사업 참여 (요구사항 분석 및 기능 명세서 작성 보조).

개발팀 사원

주식회사 하이크루

2020.10.01 – 2021.04.30

- Java, Spring Boot, JSP, OracleDB 등
  웹 개발 기초 및 API 연동 기술 학습.

예담직업전문학교 

오픈 API 활용 핀테크 개발자 양성과정 수료

2024.07.01 – 2025.06.05

- Java, Spring Boot, JPA, REST API, MySQL 등 백엔드 심화 기술,
  CS 및 알고리즘 역량 강화.
- Docker, AWS, Jenkins 기반 CI/CD 구축/운영 및 모니터링 시스템 활용 (DevOps).
- 총 3회의 팀 프로젝트(CHO:LOG, YooHoo, TheRamzee) 중 3회 모두 수상,
  협업/문제 해결 능력 함양.
- 코드 리뷰, 스터디, 기술 블로그/노션 기록을 통한 꾸준한 학습 및 공유 습관 형성.

삼성전자

삼성 청년 SW 아카데미 (SSAFY) 12기
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초보자를 위한 로그관리 서비스

CHO:LOG
유기견 후원 웹 서비스

YooHoo



초보 개발자들이 로깅 시스템을 구축하며 겪는 어려움에 공감해, 누구나 쉽게 로그를 수집하고
분석할 수 있는 SDK를 만들고자 했습니다.
이 프로젝트는 프론트엔드와 백엔드의 로그를 유기적으로 통합함으로써, 개발자의 디버깅
경험을 개선하고 안정적인 서비스 운영을 위한 첫걸음을 돕는 것을 목표로 했습니다.

기획 배경

- 프로젝트 최우수상 수상
- 삼성 청년 SW 아카데미 오픈소스 프로젝트 선정
- 전시회 프로젝트 선정

성과

- 백엔드 SDK 설계 및 개발 (Java, Logback, Log4j2)을 통해 CHO:LOG 서비스 연동 자동화.
- Spring Boot Starter 개발로 의존성 추가 및 yml 설정만으로 서비스 연동이
  가능하도록 사용자 편의성 극대화.
- 비동기 처리, 배치 전송, GZIP 압축, 디스크 큐 등 안정적인 대용량 로그 전송을 위한
  핵심 기능 구현

기여도

초보자를 위한 로그관리 서비스
CHO:LOG







아키텍처

초보자를 위한 로그관리 서비스
CHO:LOG 



초보 개발자들이 로깅 시스템을 직접 구축할 때,
로그 수집을 위한 서버 환경 설정,
다양한 언어/프레임워크에 맞는 로그 전송 방식,
로그 포맷 표준화

등에서 큰 어려움을 겪는다는 문제를 확인했습니다.

이에 따라, “서비스 환경에 상관없이 쉽게 도입 가능한 형태”를 고민하였고,
그 결과 SDK 형태를 선택했습니다.

SDK는 복잡한 서버 설정을 몰라도 의존성 추가와 간단한 초기화 코드만으로
사용할 수 있어 접근성이 높습니다.
SDK 내부에서 로그 포맷을 자동 변환하여, 분석 서버에서 별도의 파싱 작업이 필요하지
않도록 설계했습니다.

SDK 형태는 사용자 경험(User Experience, UX)을 최우선으로 고려한 선택이었습니다.

프로젝트의 접근성을 높이기 위해, 개발자가 손쉽게 SDK를 가져다 쓸 수 있도록
JitPack을 통한 배포 방식을 선택했습니다.

왜 JitPack인가?
a.별도의 중앙 저장소(Maven Central 등) 등록 절차보다 간단하고 빠르게 배포할 수 있습니다.
b.GitLab 저장소와 연동만 하면 되기 때문에, 초기 단계에서 개발자들이 쉽게 접근할 수 있습니다.
c.버전 관리가 Git 태그와 직접 연결되므로, 사용자는 원하는 버전을 명확하게 지정할 수 있습니다.

이를 통해 사용자는 복잡한 설정 과정 없이, build.gradle 또는 pom.xml에 몇 줄만 추가하면
즉시 SDK를 활용할 수 있게 되었습니다.

SDK선택 이유

초보자를 위한 로그관리 서비스
CHO:LOG 트러블슈팅

라이브러리 배포 방법 (JitPack 활용)



네트워크 불안정이나 서버 다운타임 동안 로그 전송이 실패하면 디스크 큐에 저장하여
나중에 재전송하는 메커니즘이 있었으나, 큐 관리에 문제가 있었습니다. 테스트 환경에
서 네트워크 차단 상황을 시뮬레이션했을 때, 약 15%의 로그 파일이 계속 재시도 큐에
남아 결국 디스크 공간 부족 문제가 발생할 수 있었습니다.

실패한 로그 파일의 최대 재시도 횟수 제한이 없어, 지속적으로 실패하는 파일이
시스템 리소스를 계속 소모할 수 있었습니다.
개별 파일의 전송 실패가 전체 큐 처리를 지연시킬 가능성이 있었습니다.

LogSenderService의 resendFromDisk 메서드 내 디스크 큐 처리 로직을 개선했습니다.
최대 재시도 횟수를 초과한 파일은 별도의 'retried' 디렉토리로 이동시켜 영구 실패 파일이 시스템에 미치는
영향을 최소화하고, 개별 파일 처리 중 예외 발생 시에도 전체 재전송 로직이 중단되지 않도록 했습니다.

디스크 공간 사용: 약 20% 감소 (불필요한 재시도 파일 누적 방지)
로그 재전송 성공률: 약 30% 향상
시스템 안정성: 장기간 운영 시 디스크 공간 부족 문제 해결
장애 복구 시간: 약 35% 단축 (서버 재가동 후 누적된 로그 처리 시간 감소)

1. 디스크 큐 안정성 향상: 실패한 로그 처리 메커니즘 개선

문제 상황

초보자를 위한 로그관리 서비스
CHO:LOG 트러블슈팅

원인 분석

해결 방법

개선 결과



1. 중간 규모의 로그 배치(약 500KB 이상)를 전송할 때 네트워크 대역폭 사용량이 높아
전송 지연이 발생했습니다.
2. API 키 기반 인증 방식이 헤더에 평문으로 전송되어 보안 우려가 있었습니다.

1. HTTP 요청 압축 기능이 구현되어 있지 않아 대용량 로그 전송 시 네트워크 대역폭을
과도하게 사용했습니다.
2. 인증 헤더가 단순 텍스트 형식으로 전송되어 중간자 공격 등에 취약할 수 있습니다.

1. GZIP 압축 적용
cholog.logger.compress-logs 속성을 true로 설정하면, LogSenderService는 로그 데이터를
GZIP으로 압축하여 전송합니다. 이때 Content-Encoding: gzip 헤더가 HTTP 요청에 추가됩니다.

네트워크 대역폭 사용: 중간 규모 로그 전송 시 압축을 통해 약 30-40% 감소
전송 지연 시간: 압축을 통해 단축
서버 처리 부하: 압축된 요청 처리로 감소

2. HTTP 헤더 처리: 압축 및 인증

문제 상황

초보자를 위한 로그관리 서비스
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2. API 키 인증 헤더 설정
cholog.logger.api-key 속성에 설정된 API 키는 X-API-Key라는 HTTP 헤더를 통해 전송됩니다.

원인 분석

해결 방법

개선 결과



중간 규모의 로그 데이터를 전송할 때 네트워크 대역폭 사용량이 증가했습니다. 특히
테스트 환경에서 분당 수십 건의 로그가 발생할 때, 네트워크 트래픽이 증가하여 개발
네트워크에 부담을 주었습니다.

로그 데이터는 텍스트 기반이며 반복적인 패턴을 많이 포함하고 있어 압축률이 높은
특성이 있습니다.하지만 기존 구현에서는 압축 없이 원본 JSON 데이터를 그대로 전
송하여 네트워크 대역폭을 비효율적으로 사용하고 있었습니다.

GZIP 압축을 사용하여 로그 데이터 전송 크기를 줄입니다. cholog.logger.compress-logs 속성이
true로 설정되어 있으면, HTTP 요청 시 Content-Encoding: gzip 헤더를 추가하고 요청 본문을
GZIP으로 압축하여 전송합니다.
또한 ELK 스택의 Logstash 설정에 압축 해제 옵션을 추가하는 가이드를 제공했습니다.

해결 방법

로그 전송 속도: 약 20% 향상
서버 간 네트워크 효율성 개선
로그 시스템 전체 처리량: 약 15% 증가

3. 로그 압축 기능 구현 및 ELK 스택 연동 개선

문제 상황

초보자를 위한 로그관리 서비스
CHO:LOG 트러블슈팅

원인 분석

개선 결과



특정 로그 배치 파일이 지속적인 오류로 인해 계속 재시도되면서 로그 처리가 지연되는 현상이
발생했습니다. 테스트 환경에서 손상된 로그 파일이 재시도 큐에 남아 매 재전송 주기(1분)마
다 처리 시도와 실패를 반복하면서 다른 정상 로그의 처리까지 지연시키는 사례가 관찰되었습
니다.

기존 구현에서는 재시도 횟수에 제한이 없어, 영구적으로 실패하는 로그 파일이 무한정
재시도 대상에 남아 시스템 리소스를 낭비하고 다른 로그 처리를 방해할 수 있었습니다.

LogSenderService의 resendFromDisk 메서드 내에서 최대 재시도 횟수
(MAX_BATCH_RETRY_ATTEMPTS, 기본값 5)를 설정하고, 이를 초과한 파일은 별도의 'retried' 폴더로 이
동시켜 정상적인 로그 처리 흐름을 방해하지 않도록 구현했습니다.

해결 방법

로그 처리 파이프라인 안정성: 약 25% 향상
재전송 주기 당 처리 파일 수: 약 15% 증가 (문제 파일로 인한 지연 제거)
문제 파일 분리율: 100% (모든 장기 실패 파일 성공적으로 격리)
운영 모니터링 용이성: 재시도 폴더의 파일을 통해 반복적인 실패 원인 파악 가능

4. 로그 압축 기능 구현 및 ELK 스택 연동 개선

문제 상황

초보자를 위한 로그관리 서비스
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원인 분석

개선 결과



기부 문화에서 '신뢰'가 얼마나 중요한지 깨닫고, 후원금의 사용 내역을 투명하게 보여주는 서
비스를 만들고자 했습니다.
후원자와 유기견 사이에 긍정적인 연결고리를 만들고, 즐거운 후원 경험을 제공함으로써 지속
적인 참여를 유도하는 것을 목표로 했습니다.

기획 배경

- 프로젝트 우수상 수상
- 무중단 배포 환경 구축을 통한 유저 편의성 향상
- 실시간 모니터링 및 자동 롤백/승인 로직 구현
- 개발 생산성 향상 도구 개발 및 공유

성과

- Jenkins, Nginx, Docker를 활용하여 카나리 배포 전략 기반 무중단 배포 환경 구축 및
  CI/CD 파이프라인 자동화 완료.
- Prometheus/Grafana 기반 실시간 모니터링 및 자동 롤백/승인 로직 구현을 통해
  서비스 안정성 증대 및 운영 효율화.
- JMeter 부하 테스트 기반 병목 지점 식별 및 튜닝으로 서비스 응답 속도 개선 및 안정성 확보.
- AWS EC2 다중 서버 환경(3 Tier Architecture) 구성 및 Nginx 로드 밸런싱 적용으로
  안정적인 인프라 구축.
- 'AutoAPI' 유틸리티 개발 및 공유로 개발 생산성 향상에 기여 및 긍정적 피드백 확보.

기여도

즐겁고 투명한 유기견 후원
YooHoo



AutoAPI Utility

즐겁고 투명한 유기견 후원
YooHoo

이 Utility 는 SSAFY 금융용 API와 보다 간편하게 연동하기 위한 JSON 생성 및 API 호
출 기능을 제공합니다.
Spring Boot를 기반으로 작성되었으며, Jackson을 사용하여 JSON 객체를 생성하고,
RestTemplate를 통해 외부 API에 POST 요청을 보냅니다.
API 호출 결과로 반환된 JSON 응답을 콘솔에 출력합니다.
필요에 따라 확장하거나 추가 기능을 구현하여 사용할 수 있습니다.

Utility 소개

자동 JSON 생성: 현재 날짜와 시간, 그리고 6자리 난수를 조합하여 고유 식별번호를 생성
합니다.
Header 구성: API 호출에 필요한 각종 인증 정보(예: apiKey, userKey)와 트랜잭션 정보
가 포함된 Header를 생성합니다.
API 호출: 생성된 JSON 객체를 지정된 URL로 POST 방식으로 전송합니다.
에러 핸들링: API 호출 결과에 따른 성공/실패 메시지를 콘솔에 출력합니다

주요 기능
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기존 단일 EC2 도커 배포 방식의 3가지 한계 :
1.서비스 중단 시간 발생

재배포 시 컨테이너 재시작으로 인한 다운타임
2.롤백 어려움

문제 발생 시 즉시 이전 버전 복구 불가
3.리스크 집중

모든 트래픽이 새 버전에 동시 적용되어 장애 영향도 확대

문제 상황

카나리 배포(Canary Deployment)는 새로운 버전의 애플리케이션을 일부 사용자에게
먼저 배포한 후, 이상이 없으면 점진적으로 전체 트래픽으로 확장하는 배포 방식입니다.
이를 통해 배포 중 발생할 수 있는 오류를 최소한의 사용자에게만 영향을 주도록
제한할 수 있습니다.

보통 Kubernetes(k8s)의 Ingress 및 서비스 라우팅 기능을 활용해 트래픽을 분산시키
지만, 프로젝트 규모 대비 k8s 학습/운용 비용 고려하여 이번 프로젝트에서는 k8s 없이
기존 인프라 스택(Jenkins, Nginx) 활용해 카나리 배포를 구현했습니다.

카나리 배포란?

k8s 없이 카나리 배포를 적용하기 위해 Jenkins와 Nginx를 활용한 트래픽 분산 방식을 설계했습니다.
이 과정은 다음과 같습니다.

1.애플리케이션 컨테이너 실행
기존 버전(app-v1)과 새로운 버전(app-v2)의 컨테이너를 동시에 실행

2.Nginx를 통한 트래픽 분산
Nginx 설정 파일을 수정해 초기에는 10%의 트래픽만 신규 버전(app-v2)으로 보내고, 점진적으로
비율을 늘림

3.배포 모니터링
Jenkins 파이프라인을 통해 배포 진행 상황을 모니터링하며, 에러율과 응답 시간 등의 지표를 확인

4.롤백 및 전체 전환
문제가 발생하면 즉시 롤백, 안정성이 확인되면 전체 트래픽을 신규 버전(app-v2)으로 전환

5.최종 정리
최종적으로 기존 버전(app-v1)의 컨테이너를 종료하여, 신규 버전(app-v2)가 모든 요청을 처리하
도록 변경

Jenkins + Nginx 기반 카나리 배포 과정

Canary Release(카나리 배포) 선택 이유

트러블슈팅

즐겁고 투명한 유기견 후원
YooHoo



관리 서버가 아닌 실제 애플리케이션(Frontend, Backend) 서버에서는 docker-compose
명령어를 실행할 수 없었습니다.

문제 상황

관리 서버에서 git clone을 수행해 Backend와 Frontend 서버에는
docker-compose.yml 파일이 존재하지 않아 docker-compose를 사용할 수 없었습니다.

원인 분석

docker-comlose.yml 파일을 3개로 나눠서 해결하였습니다.
docker-compose.frontend.yml
docker-compose.backend.yml
docker-compose.infra.yml

관리 서버에서 각 대상 서버에 ssh 접속 후, 해당 docker-compose 파일들을 scp로 복사했습니다.

해결 방법

각 서버의 역할에 맞는 docker-compose 파일을 동적으로 제공하여,
여러 대의 서버에서도 일관성 있게 컨테이너를 배포하고 관리할 수 있는 환경을 구축했습니다.

개선 결과

1. 각 서버에 docker-compose.yml 파일 부재
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카나리 배포 시 트래픽 비율을 점진적으로 늘리기 위해, 매번 서버에 접속하여 Nginx 설정
파일(nginx.conf)의 weight 값을 직접 수정하고 Nginx를 재시작해야 했습니다.

문제 상황

트래픽 분산 비율이 설정 파일에 정적인 값으로 하드코딩되어 있어,
변경이 필요할 때마다 수동 개입이 불가피했습니다.

nginx.conf를 템플릿 파일(nginx.conf.template)로 만들고, 트래픽 가중치 부분을 환경 변수로
대체했습니다. Jenkins 파이프라인에서 gettext의 envsubst 유틸리티를 사용해 이 템플릿에
환경 변수 값을 주입하여 최종 설정 파일을 생성하고, docker exec nginx_lb nginx -s reload 명령으로
설정을 자동으로 리로드하도록 했습니다.

배포 파이프라인을 통해 트래픽 비율을 동적으로 제어할 수 있게 되어, 수동 작업 없이
완전 자동화된 점진적 트래픽 전환이 가능해졌습니다.

2. Nginx weight 값 수동 설정
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서로 다른 EC2 인스턴스에서 실행되는 Backend, Frontend, MySQL, Redis 서비스 간에 네
트워크 연결이 되지 않는 장애가 발생했습니다.

문제 상황

1. 서비스 설정 문제: MySQL과 Redis가 보안을 위해 기본적으로
로컬호스트(127.0.0.1)에서의 접속만 허용(bind-address)하도록 설정되어 있었습니다.
2. 방화벽 문제: AWS 보안 그룹에서 다른 서버로부터의 
인바운드 트래픽을 허용하지 않았습니다.

MySQL(my.cnf)과 Redis(redis.conf) 설정 파일에서 bind-address 값을 0.0.0.0으로 변경하여
모든 네트워크 인터페이스의 요청을 허용했습니다.
동시에, AWS 보안 그룹 규칙을 수정하여 특정 서버 IP 주소에서 오는 요청만 허용하도록
제한하여 보안을 강화했습니다.

서비스 간의 통신 경로를 확보하면서도 보안을 유지하는 데 성공하여,
분산된 아키텍처가 안정적으로 동작하도록 만들었습니다.

3. 서버 간 통신 문제
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카나리 버전으로 일부 트래픽을 보낸 후, 관리자가 직접 모니터링 대시보드를 확인하고 안정
성을 판단하여 다음 배포 단계를 승인해야 하는 비효율적인 절차가 있었습니다.

문제 상황

배포의 성공 여부를 판단하는 기준이 객관적인 지표가 아닌,
사람의 주관적인 판단에 의존하는 자동화되지 않은 프로세스였기 때문입니다.

Prometheus와 Jenkins를 연동하여 승인 프로세스를 자동화했습니다.
Jenkins 파이프라인이 주기적으로 Prometheus API에 쿼리를 보내 카나리 버전의평균 응답 시간과
서버 오류율을 가져오도록 했습니다. 이 지표들이 미리 설정된 임계값을 초과하면 배포는 자동으로
실패 처리되고 롤백됩니다.

객관적인 성능 지표에 기반한 자동화된 품질 게이트(Quality Gate)를 구축하여,
수동 개입 없이 신속하고 일관된 배포 결정을 내릴 수 있게 되었습니다.

4. 관리자의 수동 승인 절차
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                    "Monitor Metrics": {
                        script {
                            def metricCheckStart = System.currentTimeMillis()
                            echo "카나리 버전을 ${percent}% 트래픽으로 모니터링합니다..."
                            
                            while (System.currentTimeMillis() < endTime) {
                                try {
                                    def upQuery = "up{job=\"backend-canary\"}"
                                    def encodedUpQuery = URLEncoder.encode(upQuery, "UTF-8")
                                    def upResponse = sh(script: "curl -s \"http://${EC2_PUBLIC_HOST}:${PROMETHEUS_PORT}/api/v1/query?query=${encodedUpQuery}\"", returnStdout: true).trim()
                                    echo "Up Status Response: ${upResponse}"
                                    
                                    def upJson = readJSON(text: upResponse)
                                    def isUp = upJson.data.result.any { it.metric.job == "backend-canary" && it.value[1] == "1" }
                                    
                                    if (!isUp) {
                                        echo "backend-canary 서비스가 아직 준비되지 않았습니다. 대기 중..."
                                        sleep(10)
                                        continue
                                    }
                                    
                                    def timeRange = "5m"
                                    def errorRateQuery = "sum(rate(http_server_requests_seconds_count{outcome=\"SERVER_ERROR\", 
                                        job=\"backend-canary\"}[${timeRange}])) / sum(rate(http_server_requests_seconds_count{job=\"backend-canary\"}[${timeRange}])) * 100"
                                    def encodedQuery = URLEncoder.encode(errorRateQuery, "UTF-8")
                                    def errorRateResponse = sh(script: "curl -s \"http://${EC2_PUBLIC_HOST}:${PROMETHEUS_PORT}/api/v1/query?query=${encodedQuery}\"", returnStdout: true).trim()
                                    echo "Error Rate Response: ${errorRateResponse}"
                                    
                                    def errorRateJson = readJSON(text: errorRateResponse)
                                    def errorRate = errorRateJson.data.result ? errorRateJson.data.result[0].value[1].toFloat() : 0.0
                                    
                                    def responseTimeQuery = "sum(rate(http_server_requests_seconds_sum{job=\"backend-canary\"}[${timeRange}])) / sum(rate(http_server_requests_seconds_count{job=\"backend-canary\"}[${timeRange}]))"
                                    def encodedRespTimeQuery = URLEncoder.encode(responseTimeQuery, "UTF-8")
                                    def responseTimeResponse = sh(script: "curl -s \"http://${EC2_PUBLIC_HOST}:${PROMETHEUS_PORT}/api/v1/query?query=${encodedRespTimeQuery}\"", returnStdout: true).trim()
                                    echo "Response Time Response: ${responseTimeResponse}"
                                    
                                    def responseTimeJson = readJSON(text: responseTimeResponse)
                                    def responseTime = responseTimeJson.data.result ? responseTimeJson.data.result[0].value[1].toFloat() : 0.0
                                    
                                    echo "현재 오류율: ${errorRate}%, 응답 시간: ${responseTime}초"
                                    
                                    if (errorRate > env.ERROR_RATE_THRESHOLD.toFloat() || responseTime > env.RESPONSE_TIME_THRESHOLD.toFloat()) {
                                        stageSuccess = false
                                        error("❌ 카나리 모니터링 실패: 오류율(${errorRate}%) 또는 응답 시간(${responseTime}초)이 임계값을 초과했습니다!")
                                    }
                                    
                                    sleep(10)
                                } catch (Exception e) {
                                    echo "모니터링 중 오류 발생: ${e.message}"
                                    if (e.message.contains("카나리 모니터링 실패")) {
                                        throw e
                                    }
                                    sleep(10)
                                }
                            }
                            
                            if (stageSuccess) {
                                echo "✅ 카나리 모니터링 성공: ${percent}% 트래픽에서 모든 메트릭이 정상 범위 내에 있습니다."
                            }
                        }
                    }
                )
                
                if (!stageSuccess) {
                    overallSuccess = false
                    error("❌ ${percent}% 트래픽에서 카나리 모니터링 실패!")
                }
                
                if (percent == 100 && overallSuccess) {
                    echo "✅ 모든 모니터링 단계가 성공했습니다. 모든 트래픽이 카나리 버전으로 전환되었습니다."
                }
            }
        }
    }
}

stage('Monitor Canary with Prometheus') {
    agent { label 'public-dev' }
    steps {
        script {
            sleep(20) // 카나리 배포 후 안정화 대기 (20초)
            
            def trafficPercentages = [10, 30, 60, 100]
            def overallSuccess = true
            
            for (def percent in trafficPercentages) {
                echo "카나리 버전으로 트래픽을 ${percent}%로 설정합니다..."
                
                def stableWeight = 100 - percent
                def canaryWeight = percent
                
                if (percent == 100) {
                    sh """
                        set -a
                        . \${WORKSPACE}/.env
                        set +a
                        envsubst '\$EC2_PUBLIC_HOST \$STABLE_BACKEND_PORT \$CANARY_BACKEND_PORT \$STABLE_FRONTEND_PORT \$CANARY_FRONTEND_PORT'
                        < \${WORKSPACE}/nginx/nginx.canary.develop.conf.template > ./nginx/nginx.conf
                        docker exec nginx_lb nginx -s reload
                    """
                } else {
                    withEnv(["STABLE_WEIGHT=${stableWeight}", "CANARY_WEIGHT=${canaryWeight}"]) {
                        echo "환경 변수 설정: STABLE_WEIGHT=${env.STABLE_WEIGHT}, CANARY_WEIGHT=${env.CANARY_WEIGHT}"
                        sh """
                            set -a
                            . \${WORKSPACE}/.env
                            set +a
                            envsubst '\$EC2_PUBLIC_HOST \$STABLE_BACKEND_PORT \$CANARY_BACKEND_PORT \$STABLE_FRONTEND_PORT \$CANARY_FRONTEND_PORT
                            \$STABLE_WEIGHT \$CANARY_WEIGHT' < \${WORKSPACE}/nginx/nginx.develop.conf.template > ./nginx/nginx.conf
                            docker exec nginx_lb nginx -s reload
                        """
                    }
                }
                
                echo "카나리 버전을 ${percent}% 트래픽으로 모니터링합니다..."
                def startTime = System.currentTimeMillis()
                def endTime = startTime + (env.MONITORING_DURATION.toLong() * 1000)
                def stageSuccess = true
                
                parallel(
                    "Generate Traffic": {
                        script {
                            def duration = env.MONITORING_DURATION.toInteger()
                            echo "카나리 버전을 ${percent}% 트래픽으로 설정. 트래픽을 생성합니다..."
                            sh """
                                for i in \$(seq 1 ${duration}); do
                                    curl -s http://${EC2_PUBLIC_HOST}/api/actuator/health || true
                                    sleep 1
                                done
                            """
                            echo "테스트 트래픽 생성 완료!"
                        }
                    },

4. 관리자의 수동 승인 절차
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사용자가 카나리 버전의 프론트엔드에 접속했음에도 불구하고, API 요청은 stable 버전의
백엔드로 전송되는 등 사용자 세션 내에서 버전이 혼용되는 문제가 발생했습니다.

문제 상황

Nginx의 upstream 블록에서 단순히 weight 값으로만 트래픽을 분산하다 보니,
프론트엔드와 백엔드로 가는 요청이 동일한 사용자의 것임에도 불구하고
서로 다른 버전으로 라우팅될 수 있었습니다.

Nginx의 split_clients와 map 기능을 도입했습니다.
split_clients로 클라이언트의 IP와 브라우저 정보를 조합하여 사용자를 'stable' 또는 'canary' 그룹에
고정 할당했습니다. 이후 map 지시어를 통해 할당된 그룹에 따라 프론트엔드와 백엔드 요청이
항상 같은 버전의 업스트림으로 라우팅되도록 설정하고, 쿠키를 이용해 세션을 유지했습니다.

사용자별로 버전을 완벽하게 고정하여 프론트엔드와 백엔드 간의 데이터 불일치 문제를
원천적으로 해결하고, 일관된 사용자 경험을 보장했습니다.

5. 버전 간 트래픽 불일치 문제

트러블슈팅

즐겁고 투명한 유기견 후원
YooHoo

원인 분석

해결 방법

개선 결과



트래픽 버전 일치 문제를 해결한 후에도, 카나리 버전의 페이지가 stable 버전에만 존재하는
정적 파일(이미지, JS, CSS 등)을 요청하여 404 에러가 발생하는 경우가 있었습니다.

문제 상황

두 버전의 빌드 결과가 달라 정적 파일 구조가 일치하지 않을 때, 클라이언트가 할당받은
버전의 컨테이너에 요청한 파일이 존재하지 않아 발생하는 문제였습니다.

Nginx의 proxy_intercept_errors와 error_page 지시어를 사용하여 폴백(Fallback) 메커니즘을
구현했습니다. 정적 파일 요청을 먼저 stable 버전으로 보내고, 만약 404 에러가 반환되면 Nginx가
이를 감지하여 동일한 요청을 canary 버전으로 다시 보내도록 설정했습니다.

한쪽 버전에 파일이 없더라도 다른 버전에서 파일을 찾아 제공함으로써, 두 버전이 공존하는
카나리 배포 환경에서도 정적 파일 유실 없이 안정적으로 페이지가 표시되도록 만들었습니다.

6. 버전 간 정적 파일 불일치

트러블슈팅

즐겁고 투명한 유기견 후원
YooHoo

원인 분석

해결 방법

개선 결과



Jenkins pipeline

트러블슈팅
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pipeline 실행 결과

실패시 이전 버전으로 롤백
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