


1. 알고리즘 알아보기

2. 알고리즘 4컷 만화 그려보기

3. 나의 알고리즘 4컷 만화 소개하기

4. 코코봇에게 이동시키기

5. ox 퀴즈

1차시
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우리 함께 코딩을 배워볼까요?

“일상을 알고리즘으로” 과정을 함께 진행하면서 우리가 매일 보고 지나쳤던 많은

부분들을 코코와 생각해보고 재미 있는 활동들로 함께 진행해 봅시다.

먼저 방금 코코가 말한 코딩이 무엇인지 이야기 해볼까요?

안녕 나는 코코야!

코딩으로 만들어진 로봇이지~

나는 아직 세상의 많은 부분을 배우지 못했어

나와 함께 하면서 나에게 많은 부분을 알려줄 수 있니?

Q. 알고리즘이란 무엇일까요?

알고리즘이라는 단어를 들어 보았는지 여러분이 생각하는 알고리즘은 무엇인지

선생님과 함께 이야기 해봅시다.
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코코가 엉뚱한 샌드위치를 만들게 된 이유는

무엇일까요? 만드는 과정이 잘못된 내용과 순서로 

진행되었기 때문이에요!

그래서 우리는 지금부터 올바른 순서대로 하는

방법을 배울 거예요~!

- 샌드위치 만드는 방법 -

순서를 지켜요

코코는 샌드위치를 만들기로 하였어요. 재료를 준비하고 샌드위치를 만들어보았지만

맛이 이상하고 모양이 흐트러진 샌드위치가 완성되었답니다. 아래의 글을 참고하여

그 이유를 찾아볼까요?

- 코코가 샌드위치를 만든 과정 -

① 식빵 한 장을 도마 위에 놓아요.

② 식빵 위에 치즈 한 장을 올려요. 

③ 치즈 위에 상추와 토마토를 올려요.

④ 맨 위에 식빵 한 장을 덮으면 완성!

① 식빵 한 장을 도마 위에 놓았어요.

② 식빵 위에 토마토를 올렸어요. 

③ 토마토 위에 치즈를 두 장 올렸어요.

④ 맨 위에 김 한 장을 덮었어요.
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★ 앞으로 알고리즘 해결을 도와줄 순서도 친구들을 소개해요.

선언은 준비를 하는 단계예요.

① 선언 ② 입력

③ 처리 ④ 출력

원하는 내용을 정해줘요.

일을 하나씩 진행해요. 결과를 보여주는 단계에요.
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★ 앞에서 배운 선언, 입력, 처리 출력에 알맞는 내용을 선으로 이어 봅시다.

선언

입력

처리

출력

재료들을 원하는 모양으로 손질해요

생선 요리를 하기위해 재료를 준비해요

완성한 요리를 접시에 담아요

생선을 후라이팬에서 구워요
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친구들과 놀기 전에 차근차근 준비를 해볼까요?

1. 어디서 놀까?

2. 무엇을 하고 놀까?

3. 뭐가 필요할까?

4. 친구를 불러보자

5. 재미있고 안전하게 놀아보아요!

- 나의 알고리즘 써보기 -

일상적 알고리즘

우리의 일상 속 알고리즘에는 무엇이 있을까요? 아래에 나의 생각을 적어보고, 발표를

통해 친구들과 자유롭게 얘기해봅시다.
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알고리즘 4컷 만화

아래 빈칸에 나의 알고리즘을 4컷 만화로 그려보고 친구들과 이야기 해봅시다.

가장 잘한 친구에게 스티커를 붙여 줍시다.

정해진 시간에 일어나요 준비물과 교과서를 챙겨요

예시) 예시)

맨 뒤의 실습 페이지를 잘라서 나의 알고리즘 4컷 만화를 직접 그려 보아요

친구들의 발표 후 가장 잘했다고 생각한 친구에게 스티커를 붙여줄 거에요
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코코봇에게 이동 시키기

코코봇이 학교를 처음 가봐서 학교까지 가는 길을 잘 모른다고 합니다.

여러분이 음성으로 코코봇에게 어떻게 가야하는지 알려주세요.

<방법>

1. 지도를 보고 어떻게 이동해야 할지 단계를 번호로 써줍니다.

2. 단계가 완료 되었다면 코코봇에게 가는길을 목소리로 알려주세요!

코코봇 이동하기 프로그램을 시작하기

전에 먼저 내가 프로그램 쓰는 법을 알려줄게!

한번 같이 따라해보자!
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코코봇에게 이동 시키기

아래의 설명을 따라서 하나씩 실행해볼까?

1. 늘봄 AI 프로그램 중에서 “command AI”를 실행합니다.

2.  보드 크기 : 3x3을 선택하고 이동할 길을 먼저 확인합니다.
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코코봇에게 이동 시키기

2.  보드 크기 : 3x3을 선택하고 이동할 길을 먼저 확인합니다.

3. <보기>의 이동할 순서의 종류를 보고 빈칸에 알맞은 순서로 적습니다.

<보기>

- 앞으로 두 번 가

- 회전 1번

앞으로 두 번 가
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코코봇에게 이동 시키기

4. 키보드 ‘m’키를 누르고 코알라가 이동할 길을 하나씩 말해 줍니다.

5. 코코봇이 깃발까지 잘 도착하면 성공입니다!

3x3단계를 잘 성공했다면 4x4단계도

한번 진행해 볼까?
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알고리즘이 뭐지?

아래의 문제들을 읽고 O, X 중 맞는 것에 동그라미를 그려주세요.

알고리즘은 주어진 문제를 잘 해결하기 위해 필요한 순서, 방법을 정리해놓은 것이다.

출력은 내가 원하는 내용을 직접 정해주는 일이다.

컴퓨터는 종종 내가 시킨 일 대신 스스로 하고 싶은 일을 하기도 한다.

아래의 그림처럼 네모 안에 수를 두 번 넣은 뒤 출력하면 화면에 3과 4가 모두 나온다.

아래에 보이는 순서도의 이름은 ‘입력’이다.

(   O   ,   X   )

(   O   ,   X   )

(   O   ,   X   )

(   O   ,   X   )

(   O   ,   X   )

①

②

3

4
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