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오늘의 목표
어디까지 배워갈 것인가

Rx를 완벽히 이해한다


Rx로 코딩할 수 있는 사람이 된다


Rx를 왜 쓰는구나에 대한 감을 잡는다 

그래서 오늘은 최대한 단순하게 설명할 거에요



Rx = Reactive Extension
Reactive Programming을 하게 해 주는 툴



Reactive Programming?



발생 가능한 이벤트가 너무 많다
모바일 앱은 특히

• 유저의 클릭


• 서버로 API 요청


• 푸시 알림


• 인터넷에 연결되어 있는지 (와이파이인지, LTE인지)


• GPS가 켜져 있는지


• 앱이 foreground에 있는지



모든 변화는 데이터의 흐름 
모든 로직은 데이터의 가공/전파



API 응답

JSON

API 요청



인터넷에 연결되어 있는지

True False True

엘리베이터에 들어감 다시 나옴



GPS가 인식하는 나의 위치

(37.5, 128.2) (37.51, 128.2) (37.52, 128.2) (37.52, 128.1)



유저의 클릭

Void Void Void

탭 더블 탭



Observable
시간에 따른 이벤트를 나타낸 stream



Operators
Stream으로 들어오는 데이터를 어떻게 변환할 것인지



Filter



Map



Distinct



Debounce

예) 1초 내에 버튼 연타할 때는 무시

예) 타이핑을 마쳤을 때만 검색



Operator를 쓰면 코드가 간단해진다



Operator를 쓰면 코드가 안전해진다



Operator를 쓰면 코드가 안전해진다



복잡한 로직
실제로 엄청 많음

GPS는 대략 1초마다 내 위치의 좌표를 내뿜는다.

이 좌표가 바뀔 때마다 서버에서 내 위치의 주소 정보를 받아 와서 print 한다.

단, 앱이 백그라운드에 있을 때는 주소를 표시할 필요가 없으므로 하지 않는다.

그런데, 유저가 계속 움직이고 있으면 서버 요청을 너무 자주 해야 하므로

최대 10초에 한 번씩만 API 요청을 하도록 한다.

위치가 바뀌었더라도 주소가 바뀌지 않았으면 print 하지 않는다.







다양한 operator가 많다



실제 구현체

• RxJava, RxSwift, RxScala, RxJS, RxPY, RxGo, RxPHP, …


• Spring Reactor, Swift Combine


• 언어마다 약간의 operator 종류와 이름의 차이는 있지만 동작 방식은 거의 같음


• 하나의 언어로 작성한 뒤 다른 언어로 번역하는 것이 매우 쉬운 편


• http://reactivex.io/

http://reactivex.io/


장점

• Stateless (= less variable, less side-effect)


• 데이터의 input, output을 declarative 하게 작성함


• 대부분의 코드가 함수형으로 짜여짐 (그럴 수밖에 없음)


• 로직을 분리하기 (비교적) 쉬워짐


• 코드가 대부분 비슷한 패턴을 띄게 됨


• (비교적) 편리한 threading 처리



단점

• Learning curve


• 생각하는 방식이 바뀌어야 해서, 익숙해지는 데 시간이 걸린다.


• 많은 회사가 사용하니 미리 배워두면 좋긴 하다.


• 다만, (코딩이 늘 그렇듯) 직접 프로젝트에 써보기 전까지는 배워도 배운 게 아니다.


• 디버깅이 어렵다.


• Call stack 추적이 어려운 편


