
Socket.io

Seunghyuk Chang
hyuk



목차

1. 소켓이란?
2. socket.io 사용법
3. 채팅 서버 코딩 실습



1. 소켓

프로세스가 네트워크를 통해서 데이터를 주고받기 위해 
열어놓은 구멍



1. 소켓

웹사이트는 요청(req), 응답(res)으로 작동함

웹소켓은 클라이언트와 서버를 항상 연결



1. 소켓

● Endpoint: IP와 port의 조합으로 구성, socket은 endpoint 간 통신
● Server => 특정 port와 연결된 socket을 열고 client를 기다림 (listen)
● Client => IP address와 port를 통해 socket에 연결 (connection)



1. socket.io

● 브라우저와 서버간에 실시간, 양방향, 이벤트 기반 통신을 하게 하는 
라이브러리

● Server: Node.js
● Client: javascript, Java, C++, Swift, Dart, Python, .Net

● https://socket.io/



2. socket.io - install(server)

$ npm install socket.io

https://socket.io/docs/v3/server-api/



2. socket.io - install(client)

$ npm install socket.io-client 

https://socket.io/docs/v3/client-api/



2. socket.io - emit

● server가 “hello” event와 
“world” argument를 전송

● client는 “hello” event를  
받으면 “world” argument를 
출력



2. socket.io - broadcast

● 연결된 모든 client에게 전송

● 자신을 제외한 연결된 모든 client에게 전송



2. socket.io - rooms

● 동일한 namespace내에서 
room으로 구분

● broadcast할 때 유용
● ex) chatting 서비스 내에서  
특정 방에 있는 유저에게만 
메시지 전송



2. socket.io - namespaces

● 같은 namespace에 있어야지 통신이 가능하다 Namespace

Room

socket



2.socket.io - namespace

● of 를 이용해서 namespace를 
만들 수 있고 입력을 하지 
않는다면 ‘/’ 가 default이다

● 그냥 아래와 같이 치면 / 에 
연결되어 있는 모든 socket에 
emit된다

io.sockets.emit('hi', 'everyone');

io.emit('hi', 'everyone'); // 위와 같은 

의미



3. socket.io 실습
1. git clone https://github.com/seo3650/socket.io-tutorial
2. npm install
3. client: npm run start / server: node chat-server.js

https://github.com/seo3650/socket.io-tutorial


3. socket.io 실습 - TODO1: server

server에서 socket을 받기 위한 초기 세팅을 해주자.



3. socket.io 실습 - TODO2: client

● localhost:3001에 connect 해주자.



3. socket.io 실습 - TODO3: client

● Send 함수에서 chat-msg event 를 emit해주자.
● json 형식으로 name과 message를 전송해주자.



3. socket.io 실습 - TODO4: client

● chat-msg event를 받아주자
● obj key를 세팅해주고 logs에 concat해주자



3. socket.io 실습 - TODO1: server

● chat-msg event를 받아주자.
● chat-msg event를 broadcast 해주자.



3. socket.io 실습 - TODO1



3. socket.io 실습 - TODO2



3. socket.io 실습 - TODO3



3. socket.io 실습 - TODO4


