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React가 DOM 보다 빠르다?   X

- React는 최적화 작업을 “자동화＂해서 생산성을 높여주는 것

- 직접 DOM 최적화를 일일히 완벽하게 할 수 있다면 그것이 더 빠를 것



Lifecycle API



• Component가 브라우저상에나타나는것Mounting

• State나 Props의변화!Updating

• Component가 브라우저에서없어지는것Unmounting



• Constructor

• getDerivedStateFromProps

• Render

• componentDidMount

• shouldComponentUpdate

• getSnapshotBeforeUpdate

• componentDidUpdate

• componentWillUnmount

• componentDidCatch





Constructor



Why super(props)?



getDerivedStateFromProps(nextProps, prevState) 

• Mounting 될 때/Updating 될 때 props가 바뀔 때 사용

• Return 값이 state로 들어감(Object를 return 해주어야함)

• nextProps : 바뀔 props, prevState : Update 이전 상태



componentDidMount

• Component가 만들어지고 browser에 나타난 시점에 실행

• 주로 외부 library

• Return된 객체는 state로 들어감

• 특정 event listen 할 수 있음



shouldComponentUpdate

• Component의 update성능 최적화할 수 있음

• 부모 Component가 rendering 되면 자식 component들도 rendering 되
는데 이것 개선하고 싶을 때

• Component가 많을 때

• Return value true이면 rendering 진행, false이면 stop

• 함수 따로 설정 안해주면 default return값 true





getSnapshotBeforeUpdate

• Rendering 결과물이 Browser에 보여지기 직전에 실행

• Ex. Rendering 직전 scroll 위치, 등 가져오고 싶을 때

• Return값은 componentDidUpdate가 받아올 수 있음



ComponentWillUnmount

• 등록했던 event들 제거

• Component unmounting 될 때 호출됨

• componentDidMount에서 event listener 있었다면 제거



componentDidCatch

• render( )에서 error 발생시 error, info 확인할 수 있음

• state.error을 true로 바꿔주고, render함수 이전에 if(this.state.error){~~}
와 같은 조건문을 설정해놓고 error을 띄울 수 있음

• 자신의 render 함수에서 발생하는 error을 componentDidCatch로 잡을
수 없음. 부모 Component가 자식 component error은 확인 가능



Q&A


