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Latte Is...

jQuery가 많이 사용되던 시절

디자인 패턴이 뭐에요...?



Latte Is...

jQuery가 많이 사용되던 시절

디자인 패턴이 뭐에요...?



Then how?



"관심사의 분리"

화면에 그리는 것 / 데이터를 처리하는 것

MVC, MVP, MVVM...



MVVM

Model, View, ViewModel

(View : ViewModel = n : 1)

- View에 인풋 → ViewModel에 명령

- ViewModel의 데이터 → View와 바인딩

- ViewModel의 요청 → Model의 응답

- ViewModel의 업데이트 → Model의 업데이트
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그러면 저걸 어떻게 쉽고, 이쁘게 구현해?

이벤트를 써...?



A1 = 4

A2 = 1
B = A1 *2 + A2

onA1Changed: recalculateB
onA2Changed: recalculateB



저게 바뀔 때마다 일일이 이벤트를 호출해야해?
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Reactivity!

값이 변하면, 파생된 값도 변하게!

(이름하여 반응형)

1. 값을 가져올 때 어떤 함수가 썼는지 파악

2. 값이 바뀌면 쓴 함수를 다시 실행

- ex) A1과 A2를 이용해서 B가 계산됐으면?

- A1과 A2가 바뀔 때 B를 재계산



1. getter / setter
전통적인 방법 (Vue 2)

2. Proxy
ES6의 최신기술 (Vue 3)

Implementation



Getter / Setter

- Object의 특정 값을 가져오기 / 대입하기 때 함수 실행

초간단 단일변수 반응형



Getter / Setter

- 이미 있는 키로부터 반응형 객체를 다시 만들어냄

- 원래 없던 키는 안 됨

- object.nonExistentKey = 1; 하면 해당 값은 반응형 아님

- Vue.$set을 써야하는 이유

(값을 대입함과 동시에 "반응형으로")



Array...?

- 배열도 mutable한 데이터 타입이나, 아까 같은 방법 사용 불가

→ push, splice, ... 등등을 후킹

- 즉, 직접 Array를 건드린다면 값이 업데이트 되지 않음



Proxy 객체

- 최신기술 (ES6 이상, IE는 당연히 미지원)

- 기본 개념:

객체에 어떤 짓을 하면 중간에 함수가 낚아챈다

- ex) console.log(obj.a)

→ console.log(handler.get(obj, 'a'))

- 구현은 비슷함 (값을 가져올 때 저장, 바뀔 때 호출)



이걸알면어디다가써요?



C++ 등지에서 쓰는 GUI 프레임워크인 Qt를 node.js로 옮겨서 쓰면 어떨까?

(qode라고 실제로 있음, 하지만 매우 구림)

근데 UI 코드를 어떻게 깔끔하게 짜야하지? Vue도 없는데?

> 직접 반응형 시스템을 만들어서 짜자!

Electron이 너무 무거울 때...



웨않되?



웨않되?



- Array의 값을 직접 바꾸었음

- 반응형 호출 안됨

- Vue.$set을 이용해 바꾸기

왜 안돼?



SWR

Stale-While-Revalidate


