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React 간단 복습 - 웹 앱이란 무엇인가...
DOM : Document Object Model



React 간단 복습 - 웹 앱이란 무엇인가...

DOM = "브라우저한테  주면 화면에 그려지는 정보를 가진 객체(element)"를 노드로 하는 트리

DOM : Document Object Model

웹 앱 = DOM을 브라우저가  번역해서 , 사용자와 상호작용 할 수 있는 인터페이스로  그려놓은 것



React 간단 복습 - 웹 앱이란 무엇인가...

DOM = "브라우저한테  주면 화면에 그려지는 정보를 가진 객체(element)"를 노드로 하는 트리

DOM : Document Object Model

React = "DOM을 잘 작동하게, 효율적으로  그려주는 함수, 클래스들을  모아놓은 라이브러리"



React 간단 복습 - JSX
- Javascript 확장 문법

- 컴파일되면 React element가 됨 (React는 React element를 보고 DOM을 생성/업데이트함)



React 간단 복습 - 컴포넌트



React 간단 복습 - state와 props

TODO 로그인 구현하기
1. 사용자가 텍스트를 입력하면 화면에 입력한 텍스트가 
보이도록 함

2. 사용자가 제출 버튼을 누르면 입력했던 텍스트를 서버로 보냄

3. DB에 해당 ID가 있을 경우 login successful  => 로그인한 
사용자만 접근 가능한 페이지로 이동

3. 1. 게시글 목록 불러오기
3. 2. ….

4. 없을 경우 login failed => 메인 페이지로 리다이렉트
5. ….



React 간단 복습 - state와 props

- 사용자, 서버와의 상호작용을 element에 반영 -> state 사용

- 부모로부터 내려온 값을 element에 반영 -> props 사용



useState

- 함수형 컴포넌트에서 state를 사용하기 위해 사용하는 함수

- 컴포넌트가 렌더링될 때 한 번만 생성됨 초깃값

state 변수 (count)
이 변수를 갱신할 수 있는 함수 
(setCount)



useState - 사용 예시

zabo-front-reactjs\src\components\pages\AdminPage\UserCard.js



useEffect
- 함수형 컴포넌트에서 side effect가 필요할 때 사용하는 함수

- side effect: 외부 DB, 서버와의 데이터 교환 및 구독 설정 / DOM 수정 등 
purely functional 하지 않은 작업 

순수 함수의 예시 Side effect의 예시 (document.title = "..." )



useEffect - Component Lifecycle과의 비교



useEffect - Component Lifecycle과의 비교

mount update unmount

컴포넌트가 화면에 
처음으로 등장하는 것

Props의 업데이트 
등으로 컴포넌트의 특정 
부분이 업데이트되어 
다시 렌더링되는 경우

컴포넌트가 화면에서 
삭제되는 것
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마운트, 업데이트 직후: 

- 데이터 불러오기 
- 현재 state나 props에 맞춰 DOM 바꾸기 (페이지 제목 등) 
- 리얼타임으로 반영해야하는 데이터가 있으면 구독(subscription)하기



useEffect - Component Lifecycle과의 비교

언마운트 시: (언마운트 직전)

- 시스템 리소스 낭비, memory leak을 막기 위해 구독해제, 뒷정리 하기
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useEffect - 예시



실습시간
https://github.com/sangachoi1018/react-tictactoe

함수형 컴포넌트와 hook을 사용해서 바꿔보자!

https://github.com/sangachoi1018/react-tictactoe


Q&A



useEffect는 언제 호출되나요
useEffect (() => ...) mount 될때, update 될때

useEffect ( () => ..., [] ) mount 될 때만

useEffect ( () => ..., [var1, var2] ) var1, var2가 바뀔때

useEffect ( () => work ... return cleanup) mount 될때 work 실행 unmount 될때 
cleanup 실행



Subscribe가 뭔가요
- 어떤 값의 변화에 따라 컴포넌트를 계속 update하기 위해서 지속적으로 리소스를 
소모하여 해당 값의 변화를 감지하는 것



Zabo에서는 store에 state를 저장하는데(redux) 
왜 쓰는 건가요
- child끼리 값을 공유할 때 렌더링되는 값을 최소화하기 위해서 사용. 전역적으로 
공유해놓는 값들만 store에, 아니면 그냥 useState 쓰면 됨



클래스형 컴포넌트를 쓰면 되는데
함수형 컴포넌트는 왜 사용하나요?
- this가 가리키는 게 바뀌어버릴 수 있다

https://ideveloper2.dev/blog/2019-03-12--how-are-function-components-different-from-classes/

https://ideveloper2.dev/blog/2019-03-12--how-are-function-components-different-from-classes/


React가 뭘 하길래
브라우저가 DOM을 효율적으로 그리나요? 


