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함수형 컴포넌트는 매 렌더링마다 고유의 props, state, 
effect를 가진 인스턴스를 찍어낸다

클래스형 컴포넌트는 마운트부터 언마운트까지 하나의 
인스턴스로 볼 수 있다
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문제 상황: searchPageZaboSorting

PM님:�이거�11월�27일까지�해오세요~
Retro:�넵!
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문제 상황: searchPageZaboSorting

Retro:�state가�바뀔�때�다시�렌더링하려면�useEffect를�써야하니깐,�이렇게�
하면�되겠지?

- zabos : 서버로부터 불러온, 자보 정보를 가지고 있는 리스트

- sorter : 어떻게 정렬할지 유저가 선택한 state (최신순, 마감순, 인기순)

zabos나 sorter 값이 바뀔 경우, zabos를 정렬해서 다시 렌더링하면 되겠다!

먼저 자보 리스트를 받아 정렬하는 함수를 만들고, useEffect안에서 이 함수로 정렬된 

zabos를 setState로 바꿔주자!



문제 상황: searchPageZaboSorting

Retro:�SearchPage.js�
컴포넌트를�수정해보자!



문제 상황: searchPageZaboSorting

Retro:�yarn�start...



문제 상황: searchPageZaboSorting

Retro:�뭐야�이거�왜이래??

Deps(디펜던시�리스트)에�있는�
state(상태)를�useEffect�안에서�
바꿔서�무한�렌더링



문제 상황: searchPageZaboSorting

cookie:�useReducer로 해결할 수 있을 것 같네요!
useEffect deps에 zabos, sorter만 넣고 dispatch로 업데이트 하시면 됩니다 
참고로 말씀드리면 자보 정렬은 프론트에서 하는건 한계가 있어서 서버에 api를 추가해야할거에요

Retro:�넵!



문제 상황: searchPageZaboSorting

Retro:�useReducer가�뭐지…?�useEffect�Deps�안에�zabos를�넣으면�어차피�무한�리렌더링�
하는거�아닌가…?��...일단�링크에�있는�글을�먼저�읽어봐야겠다

?



문제. Deps(디펜던시 리스트)에 있는 state(상태)를 useEffect 안에서 
바꿔야해서 무한 렌더링



방법1. 함수 형태의 업데이터 사용해서 Deps에서 zabos 빼기

내부에서 를직접참고하여 를업데이트하도록하는대신

이전 를가지고다음 를어떻게바꿔야하는지 지침을작성한다



방법1. 함수 형태의 업데이터 사용해서 Deps에서 zabos 빼기

내부에서 를직접참고하여 를업데이트하도록하는대신

이전 를가지고다음 를어떻게바꿔야하는지 지침을작성한다

Retro:�좋아!�이제�되겠지?



Retro:�아까처럼�
에러는�안나는데�
아무것도�
안해도1초에�한번씩�
업데이트가�되네…?

방법1. 함수 형태의 업데이터 사용해서 Deps에서 zabos 빼기



방법1. 함수 형태의 업데이터 사용해서 Deps에서 zabos 빼기

자기 Deps에 zabos가 들어있는 건 아니지만,
 어차피 zabos를 바꿔서 state를 update시킴
→ 재렌더링으로 인해 이펙트 다시 실행
→  아무것도 안해도 무한 재렌더링

커스텀 훅관련
오류



방법2. useReducer로 useState를 교체

Retro:�Redux를 사용하고 있는데 useReducer을 사용해도 되는 건가? 둘이 뭐가 
다르지?



Redux vs. useReducer

컴포넌트들의 이벤트 함수 등이 '액션'을 '디스패치'하면 
'리듀서'가 이 액션을 받아 state를 변화시킴

앱전체의 를
통합하여관리

한함수형컴포넌트의
를통합하여관리

차이점

공통점



액션 action , 디스패치 dispatch , 리듀서 reducer



useState vs. useReducer
리듀서

액션
디스패치하기

액션



방법2. useReducer로 useState를 교체
리액트는 컴포넌트가 유지되는 한컴포넌트가 언마운트되지 않는한 함수가

항상같다는 것을보장함 가달라질 일은상식적으로 없음

상호의존적인 를 안에서 업데이트 해야하는데 에 가

없었으면 좋겠다 대신에 다른 를더해주고 싶은경우

등

이펙트 안에서 직접상태를 바꿔주는 것이아니라 무슨일이일어나야하는지 를

설명하는 액션을 디스패치하고 에서액션을 처리

부모로부터 온 을이용해서 안에서 상태를 업데이트해야하는데 에

가없었으면 좋겠다

을컴포넌트 안쪽에 배치하여 액션을 수행할 때 값을참조할 수있게함



내부에서이전 를가지고다음 를어떻게바꿔야하는지

을 하는형태로작성한다

방법2. useReducer로 useState를 교체

리듀서

useReducer 등장

기존 함수들 action 
dispatch하도록 변경



내부에서이전 를가지고다음 를어떻게바꿔야하는지

을 하는형태로작성한다

방법2. useReducer로 useState를 교체

리듀서

useReducer 등장

기존 함수들 action 
dispatch하도록 변경

Retro:�좋아!�이제�되겠지?



Retro:�...
SearchPage의�
zabos를�
정렬해봤자�
쓸모가�없구나…?



그러나...

참고로 말씀드리면 자보 정렬은 프론트에서 하는건 한계가 있어서 서버에 api를 
추가해야할거에요

ZaboList는 부모 컴포넌트 SearchPage가 아니라 Redux의 공통 state로부터 자보 
리스트를 받아오기 때문에, 정렬 구현은 리듀서나 백엔드에서 해야했다



참고자료



Q&A



방법1에서 무한 리렌더링 왜...?
안에서 를변경하고 변경한 가 에없으면무한루프가

발생하지않아야되지않나요

왠지는모르겠지만 로만든 가 가바뀌면바뀌는것으로

보임

만약컴포넌트안에서 를사용하는부분이있다면 를

이용해서최적화를해줘야리렌더링이안될까

꼭그런건아니다 더공부를해보자



useEffect data fetching…?
공부를하자



useReducer 사용 안하고 그냥 (prevState) => (리듀서 
안에 있는 return 문) 을 useEffect안의 setState에 
넣어버리면 되지 않나?

문제

클래스형 컴포넌트에서 이런코드를 쓴다면 기존

에 을합치는 것이므로 빠르다 업데이트해야하는 의 가

개 전체 가 개이면 시간복잡도 이라고 할수있다

한편함수형 컴포넌트에서는 바꾸면 딱히최적화하지 않는이상 개키를가진

의새로운 인스턴스를 만들어 리렌더링 해버리기 때문에 의시간복잡도가

이다 그런데 을쓰면리렌더링은 안하기 때문에 좀더효율적이다



zabo-front-reactjs/hooks/useSetState는 뭘까?
useReducer로 막 바꿔도 되는 건가?

의특정키에해당하는값이바뀔때상태를업데이트해주는함수와

을위한커스텀훅으로보인다

앞의질문에서 대신 를사용한다면 으로인한

효율문제는없을것같다


