




• Web이란? 거미줄

• World Wide Web이란? 세상의 크기만한 거미줄

– 웹페이지를 점으로, 링크로 서로 연결된 웹페이지들을 선으로 이어보아요

– 쉬운정의: 온라인상에 다양한 정보 (웹 페이지)가 서로

연결(링크)되어있는 것. 그것을 웹이라고 합니다.

– 어려운정의: WWW(world wide web, W3)은 인터넷으로

접근 가능한 자원들과 서로 연결된 hypertext 

document들의 정보체계



• URI

– Uniform Resource Identifier

– 인터넷에 있는 자원을 나타내는 주소

• HTML

– HyperText Markup Language

– 웹페이지를 나타내는 형식

• HTTP

– HyperText Transfer Protocol

– 서버와 클라이언트가 웹페이지를 주고 받는 형식



• 인터넷 자원의 각종 객체, 즉 문서ㆍ이미지ㆍ파일ㆍ데이터

베이스ㆍ전자우편 등의 명칭과 위치 등을 표현한 식별기호

를 URI(uniform resource identifier)라 하는데,

• URI에는 URL과 URN 등이 포함된다.

• 현재 인터넷상에서는 디지털 콘텐츠를 식별하기 위해서

인터넷 주소체계인 URL(uniform resource locators)을

사용하고 있다.





• 사용가능한 문자열: ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz 0123456780 - ~ _ .

– Path, query에 다른 문자열이 있을 경우 escape해야 함.

– Domain에서는 ~ _ . 사용불가

• IDN (Internationalized domain name)

– 아스키 코드가 아닌 다른 문자를 포함하는 도메인 이름

– 다국어 도메인 또는 자국어 도메인이라고도 부른다.

– 엑센트 표시를 포함하는 유니코드로 된 많은 유럽의 언어나, 한국어, 일본어, 

중국어 같이 비 라틴어계의 문자를 포함할 수 있다.

– 점(.)으로 구분되는 계층 구조를 가지고 있는 것이 특징

– '한글.com', '한글.kr', '한글.한글'과 같은 형태

https://ko.wikipedia.org/wiki/ASCII
https://ko.wikipedia.org/wiki/%EB%8F%84%EB%A9%94%EC%9D%B8_%EC%9D%B4%EB%A6%84
https://ko.wikipedia.org/wiki/%ED%95%9C%EA%B8%80.com
https://ko.wikipedia.org/w/index.php?title=%ED%95%9C%EA%B8%80.kr&action=edit&redlink=1
https://ko.wikipedia.org/w/index.php?title=%ED%95%9C%EA%B8%80.%ED%95%9C%EA%B8%80&action=edit&redlink=1


• Case-insensitive: scheme, domain

• Case-sensitive: path, query, fragment





• URL 방식의 인터넷 자원 식별체계는 위치에 대응되는 콘텐츠가 없어지거나 더

이상 이용할 수 없게 되는 경우에는 검색 수단으로서의 기능을 상실하는 등

정확한 식별기능이 떨어져 콘텐츠 유통에 맞지 않다는 지적이 있다. 이를

해결하기 위해 URN(uniform resource names)을 이용하는 방법이 세계적인

추세이며, 디지털콘텐츠 유통에 관한 국제표준화기구인 MPEG-21과

TV-애니타임 등에서 권장하고 있다.

• URN은 콘텐츠의 위치, 프로토콜, 호스트 등과는 상관없이 각각의 콘텐츠에

이름을 부여한 것으로, 개별 콘텐츠에 식별자를 부여하게 되면, 콘텐츠의 위치, 

프로토콜, 호스트와 관계없이 콘텐츠의 위치를 파악할 수 있으며, 관련 정보도

함께 담을 수 있다는 장점이 있다.

[네이버 지식백과] URN (시사상식사전, 박문각)

http://terms.naver.com/entry.nhn?docId=74838


• URL은 어떤 특정 서버에 있는 웹 문서를 가리키는 반면,

• URN은 웹 문서의 물리적인 위치와 상관없이 웹 문서 자체를 지시한다. 

• 따라서 웹사이트에 있는 어떤 웹 문서가 다른 웹 서버로 이동하거나 주소가

바뀌더라도 URN은 여전히 그 문서를 가리키고 있기 때문에

• 사용자는 그 문서에 대한 URN을 갖고 있으면 그 문서가 어떤 웹 서버로 이동되어

있더라도 그 문서를 찾을 수 있는 것이다.



urn:def://blue_laser http://www.terms.co.kr/bluelaser.
htm

사용자는 오직 자원의 이름만을

알면 된다.

하나 이상의 에이전시가 아마 가장

근접한 자원의 복사본을 찾아낼 수

있을 것이며, 그 사용자는 자원들의

위치가 어디인지 또는 위치가

바뀌었는지 등을 알지 않아도 된다. 

사용자는 파일 이름의 철자와 파일

이름 확장자 등은 물론이며,

그 자원이 어디에 있는지 까지도

알아야만 한다.



• The standard markup language used to 

create web pages

• 많은 태그들로 구성

• 기본적인 구조에 대해서는 다들 아시니 pass

– <abc attr1=“value1”></abc>

– <abc attr1=“value1”/>



• www(World Wide Web)으로 접속하는 통신 수단

• 복잡하고 웹 애플리케이션을 지원하기 위하여 만들어진 프로토콜

• 서버는 Response를 돌려줌

– HTTP 필터가 가끔 사용자들에게 돌아가는 경우도 있음

Ex) 서버에서 발생한 오류 코드들을 브라우저로 보여줄 때가 있다.



• Request message: Client → Webserver



• Request message: Client → Webserver

Method
↓

서버의 기본 URL

클라이언트가 처리할 수 있는 언어

요청하는페이지
↓

프로토콜버전
↓





• Response message: Webserver → client



• 1xx: 조건부응답

• 2xx: 성공

– 200: 성공

• 3xx: 리다이렉션완료

– 301: 영구이동; 302: 임시이동

– 304: 수정되지않음

• 4xx: 요청오류

– 400: 잘못된요청; 401: 권한없음; 403: 금지됨; 404: 찾을수없음

• 5xx: 서버오류

– 500: 내부오류; 503: 서비스사용불가



• 유저가 웹사이트로부터 받아 사용하는 동안 웹 브라우저

에 저장되는 작은 데이터

– 웹사이트가 사용자의 정보를 기억하는데 사용

– 로그인, 온라인 쇼핑몰 쇼핑카트, 광고 등에 사용

– 로그인 등에 사용되며 브라우저에 저장되므로 신뢰성이 떨어짐

1. 웹 사이트가 Response Header의 Set-Cookie라는 항목에 쿠키

정보를 만들어 보냄

2. 웹 브라우저는 이를 사용자 컴퓨터에 저장함

3. 해당 사이트를 방문할 때마다 Request Header의 넣어서 보냄



• 웹 서버 쪽에서 사용자에 대한 정보를 저장함

– 웹서버가 해킹 당하지 않는 이상 cookie와 달리 데이터를 신뢰할

수 있음

– 저장 데이터 형식 및 크기에 제한이 없음 (cookie의 경우 4KB로

제한)

1. 처음 요청 시 고유한 id를 만들어 사용자에게 cookie로 전송

2. 사용자에게 id를 받아서 해당 id에 맞는 정보를 서버쪽에서 찾음

Ex) PHP의 경우 처음 사이트 접속 시 PHPSESSID라는 고유한 id를 만들고 이

cookie를 사용자에게 전달. 이후 사용자가 해당 웹 사이트에 요청을 보내면, 이

id로 사용자를 식별하여 서버쪽에 저장된 데이터를 불러옴





• HTTP Web 서버용 소프트웨어

• Apache Software 재단에서 제작

• Linux에서 구동되는 되는 것을 목표로 개발됨

• 확장성이 좋음



• apt-get install apache2

• service apache2 [start | stop | restart | reload | status ]

– 내부 설정을 Update나 Edit한 후에는 restart, reload를 꼭 해야함

• 기본적인 Directory

– /etc/apache2 : Root Directory

– /var/www : Site Root

- 이 폴더 안의 디렉토리 구조 = URL의 Path

– /var/log/apache2 : Log files



• /var/www

• Html 파일을 가지고 있는 폴더들이 있는 곳

• 나중에 documentroot를 이걸로 지정하면 여기있는 html을

사용할 수 있다

• 왠지는 모르겠지만 index.html이 기본적인 root이다



• /etc/apache2/apache2.conf: 기본 설정

• /etc/apache2/ports.conf: 포트 설정

• /etc/apache2/conf.d/: 추가적인 설정파일들

– ex: php5.conf –PHP 설치 시 생성, PHP 관련 설정을 저장함

• /etc/apache2/sites-available: 사용 가능한 vhost

• /etc/apache2/sites-enabled: 활성화된 vhost

• /etc/apache2/mods-available: 사용 가능한 mods

• /etc/apache2/mods-enabled: 활성화된 mods



• Apache2.conf

• 기본적인 Apache 설정들

• 설정들

– ServerRoot : Apache가 설치된 폴더

– KeepAlive : on/off로 KeepAlive 기능을 사용할지 여부

– DocumentRoot : 웹에서 접근 가능한 메인 파일 트리의 위치



• Ports.conf

• 사용할 Port number에 대한 설정



• 한 서버에서 여러 개의 사이트를 운영하는 방식

• 예시

– 하나의 ip주소, 여러 개의 도메인 이름

– ip주소와 도메인 이름이 여러 개

– 다른 ip주소인데 같은 서비스

– 여러 포트에서 다른 서비스



• sites-available에 vhost 설정을 만들고

• 설정을 활성화하려면 sites-enabled에 링크시키면 된다

• a2ensite / a2dissite [vhost_conf]



• 000-default.conf



• Apache에서 사용 가능한 Modules

• 모듈을 설치하면 mods-available에 들어가고

• 모듈을 활성화하려면 mods-enabled에 링크시키면 된다

• a2enmod / a2dismod [mod name]



• 목표

– 실습용 ip로 들어가면 원하는 html 파일을 띄운다

– 실습용 ip:8080로 들어가면 위와는 다른 html 파일을 띄운다

• Hint

– Index.html을 적절한 위치에 추가한다

– 8080이라는 Port number를 적절한 위치에 추가한다

– :8080을 위한 html파일이 있는 새로운 폴더를 만들어 적절한 위치에 추가한다

– :8080을 위한 새 conf 파일을 만들어 적절한 위치에 추가하고 활성화한다



1. vim /var/www/html/index.html

2. vim /etc/apache2/ports.conf

- Listen 8080 추가

3. Mkdir /var/www/html2

4. vim /var/www/html2/index.html

5. cp /etc/apache2/sites-available/000-default.conf 

/etc/apache2/sites-available/001-new.conf

6. Vim etc/apache2/sites-available001-new.conf

- <VirtualHost*:80> => <VirtualHost*:8080>

- /var/www/html => /var/www/html2

7. 2ensite 001-new; service apache2 reload



• Multi-Process Module

• 메인 프로세스가 요청을 자식 프로세스에게 분배하여 처리하도록 하는

모델

• 메인 프로세스가 모든 요청을 처리한다면?

– 동시에 많은 요청이 들어오면 느려짐

– 하나의 요청이 오류 -> 프로세스 폭파 -> 모든 요청 정지

• MPM 방식

– Prefork

– Worker

– Event



• 1 process = 1 thread

– 1000개의 요청 -> 1000개의 process

• 장점

– 안정성 : 어떤 요청 하나가 오류여도, 다른 요청들은

무사히 처리됨

• 단점

– 메모리 사용이 큼 : 여러 개의 프로세스를 사용하므로



• 1 process = Many thread

• 장점

– 메모리 사용 : Prefork 방식보다는 적게 사용

• 단점

– 안정성 : 하나의 요청이 문제가 있으면 같은 프로세스의

다른 요청들도 정지될 수 있음



• 1 thread for accepting request

• 1 thread for handling request

• Apache 2.4부터 추가된 stable한 기능

• Keep Alive에 관한 해결



• 한 사용자의 요청을 지속적으로 한 프로세스가 처리

– 기존의 HTTP의 경우는 request에 대해 응답한 뒤 바로 종료함

• Keep Alive를 on으로 설정한다면 KeepAliveTimeout동안

연결을 끊지 않고, 그 사용자의 요청을 기다려서 처리한다.

– 하나의 프로세스가 하나의 사용자의 요청을 계속 받음

– 일반 HTTP보다 좀 더 효율적인 방식



<IfModulempm_[prefork | worker | event]_module>

StartServers: 시작 시 process의 갯수

ServerLimit: process의 최대개수

MaxRequestWorkers: 동시에 사용 가능한 process / thread의 개수

MinSpareThreads: 놀고 있는 thread의 최소 개수

MaxSpareThreads: 놀고 있는 thread의 최대 개수

ThreadLimit: process가 가지는 최대thread 개수

ThreadsPerChild: process가 계속 가지는 thread 개수

MaxConnectionsPerChild

: process / thread당 동시처리 가능한최대요청

</IfModule>





• 2004년 시작됨

• Apache 다음으로 많이 쓰이는 서버

• 이용자가 많은 사이트일수록 nginx 를 씀†

• Cross Platform

– Unix, Linux, BSD, macOS, Solarix, Windows …

† https://news.netcraft.com/archives/2016/11/22/november-2016-web-server-survey.html



† https://help.dreamhost.com/hc/en-us/articles/215945987-Web-server-performance-comparison



/etc/nginx # 설정 파일들이 있음

/var/www # site root (/srv가 아니네요!)

/var/log/nginx # log가 쌓이는 곳

설치

디렉토리



/etc/nginx/nginx.conf # 기본 설정

/etc/nginx/conf.d # 추가 설정

/etc/nginx/sites-available # 사용 가능한 virtual host

/etc/nginx/sites-enabled # 사용 가능한 virtual host

./configure -add-module=/path/to/module/source # 모듈 켜기

ln -s sites-available/your-site sites-enabled/your-site # a2ensite

rm sites-enabled/your-site # a2dissite



/etc/nginx/nginx.conf # 설정 파일은 이렇게 생겼습니다



• Web Server Gateway Interface

• Web Server가 받은 요청을 Python에게 전달하기

위해 가져야 할 규격

• WSGI를 이용하면 보다 효율적으로 작동할 수 있다.

– Apache2: mod_wsgi

– Nginx: uWSGI

WSGI의 개념을 잘 모르겠다면… https://spoqa.github.io/2012/01/16/wsgi-and-flask.html



uWSGI

socket



uWSGI

사용자

https://ara.sparcs.org/article/16



• Python, Django설치

– apt-get install python python-pip python-dev

– pip install django uwsgi

• Django 프로젝트 만들기

– mkdir ~/django

– django 디렉토리안에 아무런 프로젝트 생성

• django-admin startproject sample



• uWSGI

1. wget https://raw.githubusercontent.com/nginx/nginx/master/conf/uwsgi_params -O 

sample/uwsgi_params 

2. cd sample

3. uwsgi --socket :64000 --wsgi-file sample/wsgi.py 



• /etc/nginx/sites-available/default

설정파일이 바뀌었으므로
$ service nginx restart




