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본자료는네트워크에대한전반적인지식을쉽게이해하는데초점을맞추고있습니다. 
보다깊고어려운내용을공부하고싶으시다면, CS341을적극추천드립니다.



복습을해봅시다.



컴퓨터, 노트북, 핸드폰

라우터 스위치

구리선, 광섬유, 전파

네트워크의구성요소

Application Layer

Transport Layer

Network Layer

Data link Layer

Physical Layer



네트워크를이루는장치들을
기능에따라그룹을묶어 Layer라부르고

그 Layer에서담당하는역할을
‘어떻게‘  수행할건지프로토콜(규칙)을정한다.

각 Layer에는아주많은프로토콜들이있다.



그래서오늘다룰 Contents는…



Application Layer

Transport Layer

Network Layer

Physical Layer

Contents

1) TCP와 UDP

2) IP

3) 관련 커맨드

4) Data link Layer
Data link Layer



Application Layer

Transport Layer

Network Layer

Data link Layer

Physical Layer

Network – Transport Layer

* Transport Layer에서 packet은 segment라는 이름으로 불림



Network – Transport Layer

Transport Layer는서로다른 host에서
동작하는 application process간의논리적통신을제공한다.



Network – Transport Layer

Transport Layer는서로다른 host에서동작하는 application process
에게직접통신서비스를제공하는중요한기능을갖는다.



Network – Transport Layer

그러니까..

채팅을치면,
내기기에서입력한메시지가

다른기기로가야죠.

그걸하게도와줍니다.



Network – Transport Layer



프로세스

프로그램이 일반적으로 하드 디스크 등에 저장되어 있는 실행 코드를 뜻
한다면, 프로세스는 프로그램을 구동하여 프로그램 자체와 프로그램의 상
태가 메모리 상에서 실행되는 작업 단위를 지칭한다.

Process와 Port

포트

프로세스를 식별하는 논리 단위



1. Application에서돌아가는
프로세스들이다른 host로보내고

싶은정보를모은다.

2. 출발지와도착지에대한정보들을
Segment에잘기록해둔다.

3. Network Layer로 Segment를휙던져버린다.

4. Network Layer와아래계층들을통해어찌어찌다른 host에도착한다.

5. 다른 host의 transport layer는받은 segment를까서어떤프로세스에
필요한내용인지확인하고그프로세스에전달해준다.



Network – Transport Layer

이때사용할수있는 Transport Layer의 protocol이

TCP(Transmission Control Protocol)와 UDP(User Datagram Protocol)입니다.



여기서휙던져버릴건데..
내가이보내는 Segment가원하는목적지에잘~ 도착했나, 안했나

즉이 host랑저 host랑연결이됬는데, 그게 “신뢰성이있나없나”가

바로 TCP와 UDP의차이입니다.

3. Network Layer로 Segment를휙던져버린다.



UDP
2. 출발지와도착지에대한정보들을

Segment에잘기록해둔다.



TCP
2. 출발지와도착지에대한정보들을

Segment에잘기록해둔다.



TCP

도대체, TCP는어떻게연결을신뢰넘치게하는가



TCP

도대체, 무엇이연결의신뢰감을떨어뜨리는가?

Bit errors Loss of packets



TCP

그럼일단, bit errors도 loss of packets도없다고해봅시다.



TCP

그럼 bit errors만생각해보면..?

ACK (acknowledgement)와
NAK(negative acknowledgement)라는개념을추가하자.

받는쪽에서

응 bit errors가없네인정~ 이라고하거나
응 bit errors가있네노인정~ 이라고하는것!



TCP

그럼 bit errors만생각해보면..?    

Checksum은
error가있는지없는확인하는방법!



TCP

그럼 bit errors만생각해보면..?    



TCP

아니근데, ACK랑 NAK에서 bit errors가생기면?

그러면, 그냥다시보내버리자.
근데어떤패킷을보내야되는지모르니까번호를매기자



TCP

그러면, 음.. Bit errors는아까처럼처리하고
Loss of packets는우리가 Timer를가지고일정시간기다렸다가그시간을초과

하면, packet이가다가마법처럼사라진거라고하자.

bit errors에다가 loss of packets도있으면?



TCP
그렇게해서, 

TCP는신뢰감있는연결을제공하게되었는데 …

아직문제는끝나지않았다고한다.

* Segment를하나씩보내면너무오래걸려 GBN, SR

* 조금더빠르게전송하고싶은데? Fast retransmit

* 내가너무많이보내서수신자가터지면? Flow Control

* 첫만남은어떻게해야할까? Three-way handshake

* 내가너무많이보내서가는길이혼잡하면? Congestion Control
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3. Network Layer로 Segment를휙던져버린다.

Network Layer가 Segment를받으면그다음은……?



Router

Forwarding Routing



Router

Forwarding(Data plane) : 입력링크에서출력링크에서 datagram을전달

Routing(Control plane)  : datagram에송신 host에서목적지 host까지
잘전달될수있게 forwarding을조절하는것

즉, datagram을어떤경로로보낼지결정하는것

* Network Layer의 packet은 datagram이라불림



IP : Internet Protocol

IP주소를통해원하는 host에 datagram을전달하는프로토콜



IPv4

IP address : 
Host나 Router의 interface 식별자

32 bit로되어있음

interface : 
Host, router, 그리고 physical layer를

연결하는부분



서브넷

서브넷 : 
라우터를거치지않고

물리적으로도달할수있는구역



IPv4

CIDR : Classless Inter Domain Routing

a.b.c.d/x,       x : 같은비트수



IPv4



IP 주소가뭔지알았고, subnet도뭔지알았는데

그러면 IP 주소는어떻게받아오나요?



DHCP : Dynamic Host Configuration Protocol



DHCP



IP 주소가뭔지알았고, subnet도뭔지알았고
DHCP를통해내 IP 주소를받아오는법도알았다.

이제끝이죠?

* Local network와나머지 Internet을구분해서관리하자 NAT

* IP주소가부족한거아니야? IPv6

* 소프트웨어로만라우터를관리하자 SDN

* 그래서라우팅은어떻게진행되는거야? LS, DV, OSPF, iBGP, eBGP

* IP network 관리는어떻게하는거야? ICMP, SNMP
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Network Layer의 IP는여기까지만합시다.

이제관련명령어들에대해알아봅시다.



nslookup



ping

Ping 명령어는네트워크상태를확인하려는 target host를향해
일정크기의 packet을보낸후, target host가 response packet을보내면

이를분석하여 target host가작동하는지,
target host의네트워크상태가어떤지알수있게해준다.



ping



netstat

Netstat 명령어는 TCP 통신을하는서비스의연결상태를보여준다.



traceroute

tracert는경로를추적하고, 경로의상태및흐름을알려주는명령어


