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HTML? CSS?
이것들은어디서온걸까?
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Markup Language

Standard Generalize Markup Language (SGML)

Generalized Markup Language
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제목 SPARCS 18 상반기 사업 계획서
작성자 정진우, leo
작성일 1990/01/01
내용 이번 학기에는 newARA를 정말 출범하기로

결심했습니다. 쉬운 일은 아니겠지만 최대한
성공할 수 있도록 계획을 잡고 있습니다. 또한
OTL의 모바일 작업도 들어갔습니다. Azure 
로의 이전을 계획적으로 추진 중이며…

SPARCS 18 상반기사업계획서

정진우, leo
Jan 1, 1990

이번 학기에는 newARA를정말 출범하기로 결심했습니다. 쉬운
일은 아니겠지만 최대한 성공할수 있도록계획을잡고 있습니
다. 또한 OTL의모바일 작업도들어갔습니다. Azure로의 이전
을 계획적으로 추진 중이며…
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한편…
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Hyper Text Markup Language
Simple, Universal, Backward Compatibility



Web?

Netscape Microsoft (IE)



Web?

<embed>, <include>, <applet>, <object>, <iframe>, <banner>, <fig>…
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코드 (행위)

글 (구조)그림 (표현)
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무엇을만들것인가



무엇을만들것인가

웹의바다는험준하기에
우리에게는지도가필요하다



무엇을만들것인가

정보를어떻게제공할것인가
-> 설계하라



무엇을만들것인가



무엇을만들것인가



무엇을만들것인가

화살표가의미하는바는무엇일까?



만든사람과쓰는사람의
시각차이는생각이상으로크다



무엇을만들것인가



무엇을만들것인가



무엇을만들것인가

Layout, 배치
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무엇을만들것인가
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무엇을만들것인가





규칙과반응



규칙과반응

컨텍스트 문제점 해결책

패턴을찾아그것을일관성언어로만든다.



규칙과반응



규칙과반응



규칙과반응

PC Mobile



컨텍스트는파괴되고진화할수있다. 

그러나자동차운전대를
상상력이없다고비웃는실수를

하지는말자.
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