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반갑습니다
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오래 기다리셨죠?
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최태건
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연세대학교 컴퓨터과학과 재학중 (09학번)

배움을 나누는 사람들 디자인팀

이전 버전 웹아라 디자인 제공

HTML, CSS, JavaScript

네이트온/메일 contact@zfbe.com

트위터 @zfbe

mailto:contact@zfbe.com
mailto:contact@zfbe.com


오늘 이야기할 내용
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웹 디자이너의 역할
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값어치를 하는 웹사이트를 위한



DETAIL
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HTML, CSS

Guideline

and more

공동작업



HTML, CSS HTML과 CSS를

만들지 않는다면...
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2008년 6월

9



10



11

왜?



현실과 이상
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이상 현실
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이상 현실
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디테일의 문제



해법은?
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디자이너가 직접
HTML, CSS 코딩
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Guideline 가이드라인을

만들지 않는다면...
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가이드라인의 좋은 예
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네이버
HTML 가이드
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html.nhndesign.com



가이드라인이 없는 예
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배움을
나누는
사람들
베이스캠프
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camp.edushare.kr

(로그인 필요)



무엇이 문제죠?
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따로 노는
페이지
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따로 노는
페이지
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따로 노는
페이지
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따로 노는
페이지
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원인
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기능 추가 후 UI 혼선
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해법
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컴팩트하고 실용적인
디자인 가이드라인
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CSS class 명세를
제공하겠습니다.
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and more 여기에

무엇이 더 필요할까요?
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왜 계속 바뀔까요



자세히 봅시다
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고정형 메뉴

드롭다운 메뉴
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평범한 게시판
새로운 형식
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확장이 힘듦 확장이 용이
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UX에 대한 고민
끝없는

그러나

별 의미없는



이 비효율은 끝나야 합니다.
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어떻게 끝낼까요?
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분류 및 구조화 공동작업 1
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분류 및
구조화

어떤 기능이 들어갈 것인가

어떤 개념의 사이트가 될 것인가

기능 분류 및 개념 정립

이 작업 이후에 이에 맞는 UI를 찾아야 합니다
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마인드맵, 트리



Tree
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Outliner application



목업 공동작업 2
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목업이란
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(산업디자인) 양산품을 만들기 전에 테스트용으로 만드는 시제

품

(여기서는) 스타일을 부여하기 전에 만드는 뼈대



고려해야
할 요소

사용자 경험 (UX; User eXperience)

퍼포먼스

Simple CSS, Less Scripts, NO Flash

이런 것보다 훨씬 중요한 것

동적 영역과 정적 영역의 명확한 분리
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어느
수준까지
그려야 하나요

전체적인 UI의 틀만 잡습니다.

세부적인 것은 시간관계상 저 혼자 진행하거나, 렌더링 작업 내

에 포함시킵니다.
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Balsamiq Mockups
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Mockup solution for Windows + Mac (via Adobe Air)

여기에 이 툴을 잘 쓰시는 분이 있다고 들었는데...



드래프트
렌더링
준비

어떤 스타일을 원하십니까?
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자유롭게 말해주세요
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렌더링
여기부터는

제가 해야 하는 일이군요!
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모두 수고하셨습니다!
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