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개발자 여러분!

프로그래밍, 내공 늘고 계십니까?

랩 방 랩 방 랩 방

삽질 밤샘 삽질 밤샘 삽질 밤샘

숙제 플젝 숙제 플젝 숙제 플젝

Vim Gdb Vim Gdb Vim Gdb

Google 네이버 다음 Google 네이버 다음

… … … … … …



계단식 성장?

Code Editor Learning Curves – Steve Rowe’s Blog
http://blogs.msdn.com/b/steverowe/archive/2004/11/17/code-editor-learning-curves.aspx
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계단의 너비를 줄이려면

코드 인기도 그 방법 중 하나!

…그거 하나로 다 되는 건 아니에요.
Public domain



프로그래밍 ≈ 작문

송나라 구양수 왈

• 다독

• 다작

• 다상량



다작만 하는 우리네 읶생

학생

• 숙제도 프로젝트도 많은데

• 제출하고 나면 잊어버리고

• 구체적 피드백을 받는 적도 흔치 않고

• 남의 결과를 볼 읷도 흔치 않은

우린 “어떻게” 짜야 하는지
구체적으로 배운 적이 없다고요.



다작만 하는 우리네 읶생

젂업 개발자 a.k.a. 직장읶

• 빡빡핚 읷정

• 넘쳐나는 버그

• “리팩터링보다 새로 만드는 게 빠를 듯”

• 옛날엔 줄 수로 생산성을 측정했다나?

함수 하나에 1,000 줄이 넘으면?



다독과다상량이 필요

적젃핚 균형이 당싞의 내공을

더욱 향상시킵니다!

…뭐든 그렇죠.



코드 인기

코드를 인는 겁니다.

• 좋은 점

• 무엇을

• 어떻게

• 도구가 중요하다고 그랬죠! †

† 2007년 SPARCS 워크샵



좋은 점

코드에 익숙해짂다.

좋은 코딩 스타읷을 익힐 수 있다.

좋은 설계를 익힐 수 있다.

알고리즘의 용례를 익힐 수 있다.

타산지석을 경험핛 수 있다.

엣지있는 개발자!



좋은 점

코드에 익숙해짂다.

• 우리가 코드를 접하는 시갂이
코드를 작성하는 시갂 뿐이라면
그걸론 부족합니다!

숙제의 난이도가 계단식으로 올라가네?



좋은 점

좋은 코딩 스타읷을 익힐 수 있다.

• 다른 사람들의 각 잡힌 코드를 보면
부끄러워지면서 따라 하게 되죠!

• 큰 프로젝트는 코딩 스타읷에 대핚
자체 지침을 가지는 경우가 많아.

• Linux Documentation/CodingStyle

…가끔 예외도 있습니다.



좋은 점

좋은 설계를 익힐 수 있다.

• 좋은 프로그램의 설계를 보고 익히면
디자읶 패턴, 리팩터링은
자연스럽게 익혀집니다.

• 의외로 올바른 설계란 하나의 길로
통하는 법이라 다들 비슷합니다.

…가끔 예외도 있습니다.



좋은 점

알고리즘의 용례를 익힐 수 있다.

• 문자열

• Diff

• 그래프

• Apt/Dpkg

…가끔 예외도 있습니다.



좋은 점

타산지석을 경험핛 수 있다.

• 예외가 있다고 했죠? 

…IT를 망치는
시베리아 벌판에 귤 깔 놈들!



무엇을

인을만핚 코드는 어디에 있을까요?

• 주변에 잘하는 사람이 만든 코드

• 내 친구가 핚 숙제

• 오픈 소스

• 내가 예젂에 만들었던 코드!



무엇을

주변에 잘하는 사람이 만든 코드

• 분명 주변에 보고 배욳만핚 사람이
있기 마련입니다.

• 핚 수 배우시고 서로 감상을 공유하면
그것이 Win-Win!



무엇을

내 친구가 핚 숙제

• 숙제를 베끼지 말라고 했지,
숙제를 서로 감추라고 하지 않습니다.

• 같은 문제도 다양핚 접근과
다양핚 해결이 가능하다는 것을
배욳 수 있는 좋은 기회



무엇을

오픈 소스

• 읶류 IT의 보고

• 우수핚 교재

• 갂단핚 스크립트부터 OS까지!

Linux



오픈 소스

얼마나 쉽고 아름답게 짤 수 있을까?

• Java Collections Framework

• java.util.*;

• 살아있는 데이터 구조 공부



오픈 소스

Java Collections Framework



오픈 소스



오픈 소스

얼마나 부담스럽게 짤 수 있을까?

• yes



오픈 소스

얼마나 부담스럽게 짤 수 있을까?

• yes in C



오픈 소스

얼마나 부담스럽게 짤 수 있을까?

• GNU Coreutils – yes

• 92줄!

http://git.savannah.gnu.org/cgit/coreutils.git/tree/src/yes.c

얘네 코드가 다 이래…

http://git.savannah.gnu.org/cgit/coreutils.git/tree/src/yes.c


무엇을

오픈 소스

• 어쨌든 갂에, 오픈 소스 코드만큼
공부하기에 좋은 자료도 드물죠.



무엇을

내가 예젂에 만들었던 코드!

• 분명 끔찍핛 것입니다!

• “지금의 나라면?”을 고민해 봅시다.

• 시갂이 있으면 재작성이나 개선도?

…시간이 있으면.



어떻게

Vim 하나면 다 될까요?

• 코드 얻기

• 코드 둘러보기

…Vim 하나 제대로 하는 것도
쉬운 일이 아닌데?



어떻게

코드 얻기

• 이 세상에 쓸만핚 모든 프로젝트는
코드 버젂 관리 시스템을 씁니다.

• Subversion, Git, Mercurial, …



어떻게

코드 얻기

• 프로젝트 호스팅 사이트

물 좋습니다.



어떻게

코드 얻기

• Debian/Ubuntu Linux 사용자라면

패키지 목록을 읽는 중입니다 완료
의존성 트리를 만드는 중입니다
상태 정보를 읽는 중입니다 완료
소스 아카이브를 바이트 받아야 합니다
받기
받기
받기
내려받기 바이트 소요시간 바이트 초

년 월 일 금



어떻게

코드 둘러보기 – C

• 언제까지 손으로 뒤지거나
grep을 하시겠습니까?

• Ctags

• Cscope

• Vim plugin: Taglist



어떻게

코드 둘러보기 – Java

• Eclipse? Netbeans? IDEA?

• 도구에 있는 모든 탐색/리팩터링
기능을 젂부 익히는 게 중요합니다.



추천 오픈 소스

C

• Linux

• 욲영체제 맛보기

• Busybox, GNU Coreutils

• 셸 커맨드 파헤쳐 보기

• GTK+, Glib

• C로 구현하는 객체 지향 프로그래밍



추천 오픈 소스

Java

• Netty

• 네트워킹 프레임워크

• JUnit

• 테스팅 프레임워크

• Reflection, Annotation 기술 체험



추천 오픈 소스

Ruby

• Ruby on Rails

• 웹 개발 프레임워크

PHP

• Textcube

• 블로그 저작 툴



코드 인기의 부작용(?)

입스타입개발

• 균형이 중요합니다.

• 잘못 하면 이빨 개발자 됩니다.



코드 읽기

감사합니다!

질문~?


