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2023-2024년 로드맵 계획
로드맵 계획

연도 항목 로드맵 내용

2023

분산화 거버넌스 프레임워크: 투표 시스템 개발
목적: DAO 참여를 통한 모스코인 홀더의 프로젝트에 대한 공정한 참여 기회 확대

목표: Decentralized Governance Framework 구현 (홀더 인증 기능, 투표 시스템 구현)

모스랜드 메타버스: 광고 플랫폼 개발
	목적: 광고 플랫폼을 통한 모스코인 사용처 확대

	목표: 메타버스 내의 광고 플랫폼 구현

모스랜드 공시 시스템 업데이트
목적: 모스랜드 프로젝트의 투명성 향상

목표: 모스코인 실시간 정보와 오픈소스 개발 현황 통계 구현

2024

분산화 거버넌스 프레임워크:

 1) 온체인 투표시스템 업데이트

 2) 안건 토론 및 업무 관리 시스템 구현

	목적: DGF 고도화를 통한 프로젝트 투명성 강화 및 프로젝트 진행 효율 향상

	목표: 1) 투표 시스템과 온체인 트랜잭션 연동 구현

        2) 안건 토론을 위한 포럼 사이트와 업무 관리 시스템 구현

모스랜드 메타버스:

오픈소스 커뮤니티활성화

	목적: 프로젝트 투명성 강화 및 오픈소스 참여 활성화로 모스코인 사용처 증가

	목표: 모스코인 보상 프로그램을 통한 오픈소스 커뮤니티 활성화. 메타버스 내의 다양한 서비스 확보

모스코인 스왑 기능 개발
목적: 모스코인을 Ethereum 네트워크 지원으로 확장하여 모스코인의 거래 수준 향상

	목표: Luniverse 네트워크와 Ethereum 네트워크 사이에서 실시간 스왑 기능 개발



분산화 거버넌스 프레임워크: 투표 시스템 개발
로드맵 상세 계획

모스코인 홀더의 프로젝트에 대한 공정한 참여 기회 확대 

모스코인 홀더는 모스랜드 프로젝트의 미래에 대한 제안과 투표에 공정하게 참여할 수 있는 기회를 얻게 됩니다. 모스랜드는 DAO를 통해, 
펀드의 상황, 개발 진행 상황의 디테일한 부분까지 공개하고 홀더의 피드백을 수렴하고 투표를 통해 방향을 결정할 예정입니다.


분산화 거버넌스 프레임워크 로드맵 

• 2023년 상반기: DAO 투표 시스템을 통한 거버넌스 운영 시작, 모스랜드 공시 시스템 구현


• 2023년 하반기: DAO 투표를 위한 토론 기능 구현


• 2023년 하반기: 분산화 거버넌스 활성화를 위한 프로그램 진행 (마케팅, PR)


• 2024년 상반기: 투표 시스템과 온체인 트랜잭션 연동 구현


• 2024년 하반기: 분산화 거버넌스 프레임워크 업무 관리 시스템 구현



모스랜드 메타버스: 광고 플랫폼 개발
로드맵 상세 계획

메타버스 내의 가상 전광판 광고 입찰 시스템 개발 

메타버스 내에 다양한 광고 게재 기회를 제공하고 투명한 입찰 시스템을 구축하여 메타버스 내의 가상 경제를 활성화. 메타버스 내에서 모스
코인의 활용 기회를 제공.


모스랜드 메타버스 로드맵 

• 2023년 상반기: 메타버스 내의 가상 전광판 광고 입찰 시스템 구현


• 2023년 하반기: 오픈소스 개발자 지원 프로그램의 글로벌 마케팅/PR 진행


• 2023년 하반기: 지속적인 국/내외 신규 파트너사 (오픈소스 프로젝트 참여사) 발굴 및 제안 


• 2024년 상반기: 모스랜드 메타버스 글로벌 마케팅/프로모션 진행


• 2024년 하반기: 모스코인 스왑 기능 구현, 모스코인 거래 수준 향상을 위한 전략 고도화



모스랜드 공시 시스템 업데이트
로드맵 상세 계획

모스랜드 공시 시스템 출시 및 업데이트 

모스랜드는 프로젝트의 투명성을 향상시키기 위해 공시 시스템을 출시하고 업데이트하는데 주력하고 있습니다. 이 시스템은 모스코인에 대
한 실시간 정보와 오픈소스 개발 현황 통계를 제공하여 모스코인 홀더에게 공정한 프로젝트 참여 기회를 제공합니다.


모스랜드 공시 시스템 로드맵 

• 2023년 1분기: 모스코인 실시간 유통량, 유통 계획, 재단 지갑 정보, 모스랜드 프로젝트 문서 공개 사이트 런칭


• 2023년 2분기: 모스코인 실시간 트랜잭션, 마켓 데이터, 오픈소스 커뮤니티 활성화 통계 업데이트


• 2024년: 모스랜드 분산화 거버넌스 프레임워크의 실시간 정보 및 통계 업데이트 



2023년 상반기 로드맵 이행 내역
로드맵 이행 내역

연도 항목 이행 여부 로드맵 내용

2023

분산화 거버넌스 프레임워크: 투표 시스템 개발 완료
목적: DAO 참여를 통한 모스코인 홀더의 프로젝트에 대한 공정한 참여 기회 확대

목표: Decentralized Governance Framework 구현 (홀더 인증 기능, 투표 시스템 구현)

모스랜드 메타버스: 광고 플랫폼 개발 완료
	목적: 광고 플랫폼을 통한 모스코인 사용처 확대

	목표: 메타버스 내의 광고 플랫폼 구현

모스랜드 공시 시스템 업데이트 완료
목적: 모스랜드 프로젝트의 투명성 향상

목표: 모스코인 실시간 정보와 오픈소스 개발 현황 통계 구현

2024

분산화 거버넌스 프레임워크: 
 1) 온체인 투표시스템 업데이트

 2) 안건 토론 및 업무 관리 시스템 구현

진행 예정
	목적: DGF 고도화를 통한 프로젝트 투명성 강화 및 프로젝트 진행 효율 향상

	목표: 1) 투표 시스템과 온체인 트랜잭션 연동 구현

        2) 안건 토론을 위한 포럼 사이트와 업무 관리 시스템 구현

모스랜드 메타버스:

오픈소스 커뮤니티활성화

진행 예정
	목적: 프로젝트 투명성 강화 및 오픈소스 참여 활성화로 모스코인 사용처 증가

	목표: 모스코인 보상 프로그램을 통한 오픈소스 커뮤니티 활성화. 메타버스 내의 다양한 서비스 확보

모스코인 스왑 기능 개발
완료 

(조기 이행)

목적: 모스코인을 Ethereum 네트워크 지원으로 확장하여 모스코인의 거래 수준 향상

	목표: Luniverse 네트워크와 Ethereum 네트워크 사이에서 실시간 스왑 기능 개발

표 1. 모스랜드 2023년 상반기 로드맵 이행 내역



분산화 거버넌스 프레임워크: 투표 시스템 개발
로드맵 이행 상세 내역

결과물 

• 모스랜드 DAO 거버넌스 문서: https://github.com/mossland/MossDAO/blob/main/Mossland_DAO_Governance_KR.md


• 모스랜드 Decentralized Governance Framework 구현 사이트: https://meta.moss.land


• 모스랜드 DAO 거버넌스의 공식 GitHub 주소: https://github.com/mossland/MossDAO


결과물의 주요기능 

• 투표 가능한 안건: 모스코인 홀더들은 투표소에서 다양한 안건을 제안과 투표 가능


• 안건의 개발과 생태계 반영: 투표를 통과한 안건은 모스랜드 재단과 오픈소스 개발자들의 참여를 통해 개발


• 투표 자격: 투표는 모스코인을 메타버스내의 MMOC로 교환한 사용자들에게 허용


분산화 거버넌스 프레임워크 향후 로드맵 

• [이행 완료] 2023년 2분기: DAO 투표 시스템을 통한 거버넌스 운영 시작, 모스랜드 공시 시스템 구현


• 2023년 하반기: DAO 투표를 위한 토론 기능 구현


• 2023년 하반기: 분산화 거버넌스 활성화를 위한 프로그램 진행 (마케팅, PR)


• 2024년 상반기: 투표 시스템과 온체인 트랜잭션 연동 구현


• 2024년 하반기: 분산화 거버넌스 프레임워크 업무 관리 시스템 구현

그림 1. 모스랜드 메타버스: DAO 투표 기능 화면

https://github.com/mossland/MossDAO/blob/main/Mossland_DAO_Governance_KR.md
https://meta.moss.land
https://github.com/mossland/MossDAO


모스랜드 메타버스: 광고 플랫폼 개발
로드맵 이행 상세 내역

결과물 

• 2022-07-19 ~ : 메타버스 해커톤 GitHub 주소: https://github.com/mossland/Hackathon


• 2022-10-26 ~ : 메타버스 GitHub 주소: https://github.com/mossland/mossverse


• 2023-05-25 ~ : 오픈소스 개발자 지원 프로그램 GitHub 주소: https://github.com/mossland/MosslandDeveloperSupportProgram


• 2023-05-30: 메타버스 업데이트 https://github.com/mossland/mossverse/pull/8


• 2023-09-22: 모스랜드 메타버스 사용 설명서 [링크]


결과물의 주요기능 

• 전광판 광고 게재: 메타버스 내의 전광판을 활용하여 광고 게재 가능


• 입찰 시간 설정: 광고 입찰은 날짜별 및 시간별로 설정 가능


• MMOC 입찰: 입찰은 MMOC를 사용하여 진행 가능


• 입찰 경쟁과 낙찰: 사용자들 간의 입찰 경쟁을 통해 특정 시간에 광고를 게재할 수 있는 낙찰자가 결정


모스랜드 메타버스 향후 로드맵 

• [이행 완료] 2023년 2분기: 메타버스 내의 가상 전광판 광고 입찰 시스템 구현


• 2023년 하반기: 오픈소스 개발자 지원 프로그램의 글로벌 마케팅/PR 진행


• 2023년 하반기: 지속적인 국/내외 신규 파트너사 (오픈소스 프로젝트 참여사) 발굴 및 제안 


• 2024년 상반기: 모스랜드 메타버스 글로벌 마케팅/프로모션 진행


• 2024년 하반기: 모스코인 스왑 기능 구현, 모스코인 거래 수준 향상을 위한 전략 고도화
그림 2. 모스랜드 메타버스: 광고 플랫폼의 입찰 화면

https://github.com/mossland/Hackathon
https://github.com/mossland/mossverse
https://github.com/mossland/MosslandDeveloperSupportProgram
https://github.com/mossland/mossverse/pull/8
https://medium.com/mossland-blog/%EB%AA%A8%EC%8A%A4%EB%9E%9C%EB%93%9C-%EB%A9%94%ED%83%80%EB%B2%84%EC%8A%A4-%EC%82%AC%EC%9A%A9-%EC%84%A4%EB%AA%85%EC%84%9C-33ab0d93c7b4


모스랜드 공시 시스템 업데이트
로드맵 이행 상세 내역

결과물: 

• 공시 시스템 웹사이트: https://disclosure.moss.land/


• 오픈소스 저장소: https://github.com/mossland/mossland_disclosure_web


그림 3. 모스랜드 공시 시스템 화면

https://disclosure.moss.land/
https://github.com/mossland/mossland_disclosure_web


모스랜드 공시 시스템 업데이트
로드맵 이행 상세 내역

개발 진행 내역: 

• 2023-01-09: [개발 완료] Mossland 공시 웹사이트: 시장 데이터 및 문서용 오픈 소스 Node.js 백엔드 공개


• 목적: 모스코인 유통 계획과 공시 자료를 종합적으로 제공


• 내용: Node.js를 기반으로 한 백엔드 소스 코드로, HTTP REST API를 통해 정보를 제공


• 정보 공개: 시가총액(Market Cap), 현재 유통량(Circulating Supply), 유통 계획, 재단 지갑 리스트, 유통량 변경 계획, 공시 문서, 프로젝트 관련 문서 등


• 2023-05-30: [개발 완료] Mossland 공시 웹사이트 업데이트: 실시간 거래 및 시장 데이터, 그리고 오픈 소스 커뮤니티 통계


• 목적: 모스코인 활성화와 모스랜드 프로젝트의 활동 정보를 실시간으로 제공하여 모스코인 홀더에게 프로젝트 평가에 도움을 주는 것


• 내용: 모스코인 실시간 거래 정보, 실시간 시장 데이터, 오픈 소스 커뮤니티 활동 정보와 통계 제공


• 실시간 트랜잭션 정보: 컨트랙트 코드, 모스코인 홀더 수, 최근 트랜잭션 개수, 실시간 전송 기록, 모스코인 거래량, 유통량, 가격 지표, 실시간 호가/체결 이력 


• 모스랜드 오픈소스 활동 정보: Github Code Frequency, Github Code Commits 실시간 정보


• 모스랜드 DAO 활동 정보: 전체 안건 수, 누적 투표 수, 최근 안건 현황 등


• 2023-08-15: [개발 완료] Mossland 공시 웹사이트 2차 업데이트: 모스코인 스왑 실시간 상태


• 목적: 모스코인 거래수준 향상을 위해 개발된 Wrapped MOC(WMOC)과 모스코인 스왑 시스템 (https://swap.moss.land)의 실시간 정보를 제공


• 내용: WMOC와 모스코인 스왑 시스템의 정보를 웹사이트에 실시간 제공



조기 이행 및 추가 진행 사항
로드맵 이행

로드맵 조기 이행 

• [이행 완료] 모스코인 스왑 기능 개발: 로드맵 상 2024년 진행 예정이었으나 2023년 하반기에 조기 이행


• 목적: 모스코인을 Ethereum 네트워크 지원으로 확장하여 모스코인의 거래 수준 향상


• 목표: Luniverse 네트워크와 Ethereum 네트워크 사이에서 실시간 스왑 기능 개발


• 결과물: 루니버스 네트워크의 모스코인과 이더리움 네트워크의 WMOC 사이의 스왑 기능을 제공하는 서비스


• 웹사이트: https://swap.moss.land


• 오픈소스 저장소: https://github.com/mossland/mossland_swap


로드맵 외 추가 진행 사항 

1. [진행 완료] 메타버스 업데이트: 거래소 기능


2. [진행 완료] 메타버스 업데이트: 마켓플레이스

https://swap.moss.land
https://github.com/mossland/mossland_swap


추가 진행 사항
로드맵 이행

메타버스 업데이트: 거래소 기능 

• 모스랜드 메타버스 내에서는 모스코인이 기축 통화로 사용됩니다. 거래소, 마켓플레이스, 광고 플랫폼 등 주요 기능에서 모스코인이 활용됩니다. 그러나 모스코인은 온
체인 트랜잭션을 기반으로 하고 있어 메타버스 내에서의 느린 응답성으로 인해 사용자 경험에 문제가 있을 수 있습니다. 이에 따라 모스코인과 1:1 비율로 교환되는 가
상 통화인 MMOC가 도입되었습니다. 


• 사용자는 메타버스 내의 거래소에서 모스코인과 MMOC를 언제든지 서로 교환할 수 있습니다. 사용자는 거래소 기능을 통해 모스코인을 입금할 주소를 받게 되고, 해
당 주소로 모스코인을 입금하면 동일한 양의 MMOC로 교환 받게 됩니다.

그림 4. 모스랜드 메타버스 프로젝트: 거래소 기능



추가 진행 사항
로드맵 이행

메타버스 업데이트: 마켓플레이스 기능 

• 마켓 플레이스는 사용자들이 MMOC를 사용하여 개인 간 거래(P2P 거래)를 할 수 있는 기능입니다. 이를 통해 사용자들은 메타버스 내에서 보유한 디지털 자산이나 
아이템을 다른 사용자들과 교환하거나 판매할 수 있습니다. 이는 사용자 간의 가상 경제 활동을 활발하게 하며, 메타버스 내에서의 소유권 이전과 가치 교환을 실현합니
다. 또한, 마켓 플레이스 내의 다양한 상점에서는 MMOC를 사용하여 현실 세계에서 사용되는 제품들과 기프티콘 등을 구매할 수 있습니다. 이것은 메타버스의 가상 경
제 생태계와 현실 세계 간의 연결을 나타내는 좋은 예시입니다. 


• 더불어, 모스랜드에서 주최하는 래플 이벤트는 마켓 플레이스에서 더욱 흥미로운 기회를 제공합니다. 사용자들은 MMOC를 사용하여 래플 이벤트에 참여하고 다양한 
상품이나 혜택을 획득할 수 있습니다. 이를 통해 사용자들은 보다 더욱 다양하고 재미있는 경험을 즐길 수 있으며, 메타버스의 활발한 활동에 기여하게 됩니다.

그림 5. 모스랜드 메타버스: 마켓 플레이스 기능



2023년 하반기 ~ 2024년 로드맵 계획
향후 계획

항목 로드맵 내용

분산화 거버넌스 프레임워크: 
 1) 온체인 투표시스템 업데이트

 2) 안건 토론 및 업무 관리 시스템 구현

	목적: DGF 고도화를 통한 프로젝트 투명성 강화 및 프로젝트 진행 효율 향상

	목표: 1) 투표 시스템과 온체인 트랜잭션 연동 구현

        2) 안건 토론을 위한 포럼 사이트와 업무 관리 시스템 구현

상세 로드맵:

• 2023년 하반기: DAO 투표를 위한 토론 기능 구현

• 2023년 하반기: 분산화 거버넌스 활성화를 위한 프로그램 진행 (마케팅, PR)

• 2024년 상반기: 투표 시스템과 온체인 트랜잭션 연동 구현

• 2024년 하반기: 분산화 거버넌스 프레임워크 업무 관리 시스템 구현

모스랜드 메타버스 업데이트:

 1) 오픈소스 커뮤니티활성화

	목적: 프로젝트 투명성 강화 및 오픈소스 참여 활성화로 모스코인 사용처 증가

	목표: 모스코인 보상 프로그램을 통한 오픈소스 커뮤니티 활성화. 메타버스 내의 다양한 서비스 확보

상세 로드맵:

• 2023년 하반기: 오픈소스 개발자 지원 프로그램의 글로벌 마케팅/PR 진행

• 2023년 하반기: 지속적인 국/내외 신규 파트너사 (오픈소스 프로젝트 참여사) 발굴 및 제안 

• 2024년 상반기: 모스랜드 메타버스 글로벌 마케팅/프로모션 진행

• 2024년 하반기: 모스코인 스왑 기능 구현, 모스코인 거래 수준 향상을 위한 전략 고도화

모스랜드 공시 시스템 업데이트 2024년: 모스랜드 분산화 거버넌스 프레임워크의 실시간 정보 및 통계 업데이트 

표 2. 모스랜드 2023년 하반기 ~ 2024년 로드맵 계획



APPENDIX



2018 1Q

모스랜드 설립

2018 4Q

모스랜드: 더 옥션 출시 
(국내 최초 NFT 옥션)

2019 2Q

더 헌터스 OBT 출시

(국내 최초 P2E 게임)

2019 2Q

더 헌터스 CBT 출시

(국내 최초 P2E 게임)

2018 2Q

한국 Gopax 상장

2018 4Q

미국 Bittrex 상장

2019 1Q

한국 Upbit 상장

2019 3Q

삼성전자 블록체인월렛 탑재

2022 1Q

CyberTHUG NFT 프로젝트 출시

• 모스코인이 활용되는 마이크로 서비스가 모여있는 메타버스 플랫폼

• DAO를 통한 홀더의 프로젝트에 대한 공정한 참여 기회 제공

2022년 오픈소스 메타버스 출시 2023년 모스랜드 공시 사이트 출시
• 모스코인 유통 계획과 정보를 종합적으로 제공

• 모스코인 유통 정보, 모스랜드 오픈소스 활동 정보, DAO 활동 정보 등 제공

2022 4Q

오픈소스 메타버스 출시

로드맵 이행 내역
모스랜드

2023 1Q

모스랜드 공시 사이트 출시

2023 4Q

오픈소스 개발자 지원 프로그램 공개



주요 마일스톤 이행 점검
모스랜드

일시 주요 마일스톤 내용

2018년 1분기 모스랜드 프로젝트 시작

2018년 2분기 한국 고팍스(Gopax) 거래소 상장

2018년 4분기 모스랜드: 더 옥션 출시 한국 최초 NFT 옥션 서비스

2018년 4분기 미국 비트렉스(Bittrex) 거래소 상장

2019년 2분기 모스랜드: 더 헌터스 CBT 출시 한국 최초 P2E 게이밍 서비스

2019년 1분기 한국 업비트(Upbit) 거래소 상장

2019년 2분기 모스랜드: 더 헌터스 OBT 출시 한국 최초 P2E 게이밍 서비스

2019년 3분기 삼성전자 블록체인월렛 협업 모스코인과 모스랜드: 더 헌터스 서비스 기본 탑재

2020년 2분기 모바일 이스포츠 게임 출시

2020년 2분기 가상현실 게임 출시 가상현실 기술과 블록체인 기술의 결합 실험

2020년 2분기 모바일 부루마블 게임 출시 디지털 재화를 기반으로 한 모바일 게임 실험

2021년 2분기 승부예측 서비스

2022년 1분기 CyberTHUG NFT 프로젝트 출시

2022년 4분기 모스랜드 오픈소스 메타버스 출시 프로젝트를 오픈소스로 공개 시작

2023년 1분기 모스랜드 공시 사이트 출시 모스코인 홀더 보호를 위한 공시 강화

2023년 4분기 오픈소스 개발자 지원 프로그램 공개 프로젝트의 분산화 일환

표 3. 모스랜드 프로젝트의 마일스톤 이행 상황

마일스톤 이행 점검 

2018년 1분기에 시작된 모스랜드 프로젝트에 대한 2023년 9월 27일 현재까지의 진행 상
황을 사후 평가하고, 성공적으로 이행된 부분과 개선이 필요한 부분을 도출하며, 이를 토대
로 더 나은 방향으로 진행하고자 합니다. 오른쪽 표는 모스랜드 프로젝트가 2018년부터 현
재까지 달성한 주요 마일스톤을 요약한 것입니다. 

모스랜드 공개 문서 링크 

• 2023년, 모스랜드 메타버스 사용 설명서 

• 2023년, 모스랜드 백서 3.1 

• 2023년, MOSSLAND WHITE PAPER 3.1 

• 2023년, MOSSLAND WHITE PAPER 3.0 

• 2023년, 모스랜드 백서 3.0 

• 2023년, 모스랜드, 2023-2024년 프로젝트 로드맵 

• 2022년, 모스랜드: 탈중앙화조직(DAO) 거버넌스 모델에 대한 연구와 계획 

• 2021년, 모스랜드, 스포츠 엔터테인먼트 메타버스와 NFT 활용 

• 2021년, 모스랜드: 모스코인으로 통합된 메타버스 

• 2020년, 모스랜드, 팀과 크립토 마켓상황 

• 2020년, 랜드마크 오너, 모스랜드 생태계를 함께 성장시켜 나가는 개척자 

• 2020년, 모스코인, 모스랜드의 게임 생태계에서 활용되는 암호 화폐 

• 2020년, UDC 2020, 모스랜드 소개 영상	  

• 2018년, MOSSLAND WHITE PAPER 

• 2018년, 모스랜드 백서

https://medium.com/mossland-blog/%EB%AA%A8%EC%8A%A4%EB%9E%9C%EB%93%9C-%EB%A9%94%ED%83%80%EB%B2%84%EC%8A%A4-%EC%82%AC%EC%9A%A9-%EC%84%A4%EB%AA%85%EC%84%9C-33ab0d93c7b4
https://s3.ap-northeast-2.amazonaws.com/moss.land/whitepaper/Mossland+Whitepaper+KOR+(v3.1).pdf
https://s3.ap-northeast-2.amazonaws.com/moss.land/whitepaper/Mossland+Whitepaper+ENG+(v3.1).pdf
https://s3.ap-northeast-2.amazonaws.com/moss.land/whitepaper/Mossland+Whitepaper+ENG+2023-08-08.pdf
https://s3.ap-northeast-2.amazonaws.com/moss.land/whitepaper/Mossland+Whitepaper+KOR+2023-08-08.pdf
https://s3.ap-northeast-2.amazonaws.com/static.moss.land/docs/mossland_roadmap_2023.pdf
https://github.com/mossland/MossDAO
https://github.com/mossland/Disclosure-and-Materials/tree/main/2021.07.15
http://%EB%AA%A8%EC%8A%A4%EB%9E%9C%EB%93%9C%20%EB%AA%A8%EC%8A%A4%EC%BD%94%EC%9D%B8%EC%9C%BC%EB%A1%9C%20%ED%86%B5%ED%95%A9%EB%90%9C%20%EB%A9%94%ED%83%80%EB%B2%84%EC%8A%A4%202021-09-09.pdf
http://static.moss.land/disclosure/2020_01.pdf
http://static.moss.land/disclosure/2020_02.pdf
http://static.moss.land/disclosure/2020_03.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=O_OqmwvwtXE
https://s3.ap-northeast-2.amazonaws.com/moss.land/whitepaper/Mossland+Whitepaper+-+ENG+2018.pdf
https://s3.ap-northeast-2.amazonaws.com/moss.land/whitepaper/Mossland+Whitepaper+-+KOR+2018.pdf


마일스톤 이행 점검
모스랜드

모스랜드 공개 문서에서 2018년 초기부터 공개된 모스랜드 프로젝트의 목표와 특징을 확인할 수 있습니다. 모스랜드 프로젝트는 주로 가상 부동산 중심의 블록체인 기반 메타버스 프로젝트로 
다음과 같은 주요 구성 요소로 이루어져 있습니다: 

• 플랫폼: 가상 부동산 중심의 블록체인 기반의 메타버스  

• NFT 거래: 사용자 간 NFT 구매와 거래 

• 모스코인의 활용 P2E 게임의 보상, 디지털 자산과 현실 상품의 교환 등 

• 기술적 특징: 개발자를 위한 AR SDK 제작 및 배포 

이러한 프로젝트 목표와 특징을 기반으로, 모스랜드 프로젝트의 달성된 성과와 개선할 부분을 검토하였습니다. 
모스랜드는 2018년 부터 점진적으로 프로젝트 목표를 이루어 오고 있습니다. 2018년 4분기에는 모스랜드: 더 옥션 서비스를 출시하여 가상 부동산 NFT 거래를 가능하게 하며, 이로써 블록체
인 서비스의 잠재력을 시장에 입증하는 중요한 단계를 거쳤습니다. 당시에는 모스코인이 거래소보다 서비스 내에서 활발히 거래되었으며, 이것은 블록체인 응용 서비스의 가능성을 보여준 우수
한 성과로 평가받았습니다. 2019년 2분기에는 모스랜드: 더 헌터스 서비스를 출시하여 P2E 게임 보상 및 디지털 자산 교환과 같은 다양한 활용처를 모스코인에 제공하였고, 삼성전자 블록체인 
월렛에 서비스가 기본 탑재되었습니다. 

그러나 AR SDK 제작 목표는 예상과는 달리 증강 현실 기술과 시장 성장이 더디게 진행되어 재설정해야 했습니다. 모스랜드 팀은 이에 대응하기 위해 가상현실 게임, 모바일 부루마블 게임, 이
스포츠 경쟁 플랫폼 등 다양한 시도를 통해 블록체인 기술의 다양한 응용분야를 발굴하였습니다. AR 기술과 시장은 아직 높은 잠재력을 가지고 있으며, 최근에는 모바일 디바이스 기술의 발전으
로 AR 기술과 디바이스의 보급이 확대되고 있습니다. 또한, DL 기술의 진보로 AR 소프트웨어 기술도 성장하고 있으며, 2024년에는 애플이 첫 번째 AR 제품인 '애플 비전 프로를 출시할 예정
이어서 AR 시장의 확장 가능성이 더욱 커지고 있습니다. 모스랜드 팀은 계속해서 AR 기술에 대한 연구를 진행하며 미래 기술과 시장에 대비하고 있습니다. 



마일스톤 이행 점검
모스랜드

2023년 부터는 웹3 기반의 메타버스 플랫폼에 이전에 달성한 목표를 통합하고 있으며, 현재 이 플랫폼에
는 NFT 거래 및 다양한 모스코인 활용처가 제공되고 있습니다. 또한, 오픈소스 개발자들을 위한 SDK도 제
공되며 지속적인 업데이트가 이뤄지고 있습니다. 

모스랜드 팀은 2018년 이후 다양한 서비스를 출시했지만 중단된 프로젝트도 있습니다. 그러나 실패와 중
단된 프로젝트를 통해 다음 프로젝트를 개선하고 블록체인 개발자 생태계에 기여하기 위해 2022년부터 모
든 작업물을 오픈소스로 공개하고 있습니다. 이러한 노력은 모스랜드 프로젝트의 지속 가능성을 높이고 있
습니다. 

지난 5년간, 모스랜드 프로젝트는 블록체인 기술의 다양한 응용과 서비스를 탐구하며 12개 이상의 블록체
인 관련 서비스를 성공적으로 출시하였습니다. 이를 통해 블록체인 기술의 가치를 증명하고 발전시키는 데 
최선의 노력을 기울였습니다. 

앞으로의 주요 목표는 프로젝트를 분산화하여 자율성과 지속 가능성을 높이는 것입니다. 이를 통해 오픈소
스 커뮤니티의 협력과 힘을 활용하여 서비스 개발 역량을 대폭 향상시킬 것입니다. 이러한 노력을 통해 모
스랜드는 미래의 여정에서도 지속적인 발전과 혁신을 추구하며 블록체인 기술과 메타버스의 세계에서 더 
나아가고자 합니다.

디지털 자산 소개 

모스랜드는 현실과 가상 세계를 연결하는 블록체인 기반 메타버스 프로젝트로, 가상 부동산 

메타버스 환경의 구축을 지원합니다. 모스코인(MOC)은 메타버스 내에서 NFT 거래, 게임 

보상, 디지털 자산과 현실 상품과의 교환, 광고 플랫폼 등에 활용할 수 있습니다. 

기술적 특징 

1. 모스랜드 메타버스는 오픈소스로 공개되어 있고 서드 파티(Third Party) 개발자들의 개

발 편의성 증대를 위해 Open API를 제공합니다. 오픈소스 개발자들은 이 API를 활용하여 

Web3 콘텐츠를 만들고 모스랜드 메타버스에 적용할 수 있습니다. 

2. 모스랜드 메타버스에는 P2P 디지털 자산 거래, 메타버스 내 광고 게재 및 입찰, 웹3 기

반의 마이크로 서비스, 그리고 DAO 투표와 같은 탈중앙화 거버넌스 기능 등이 구현되어 있

습니다. 

현재와 미래 

모스랜드는 가상의 부동산 게임을 시작으로 12개의 다양한 게임과 엔터테인먼트 서비스를 

선보이며 자체 메타버스 세계를 구축해왔습니다. 또한, 블록체인 게임 잼과 해커톤을 개최

하여 게임과 오픈소스 개발자들을 지원하고, 모스코인 인센티브를 통해 지속가능한 커뮤니

티 형성에 기여하고 있습니다. 향후 모스랜드는 오픈소스 프로젝트를 계속 확대함으로써 자

체 메타버스 세계를 더욱 확장할 예정입니다. 

표 4. 모스랜드 프로젝트의 목표와 특징 요약




