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1. 힘과 우리 생활

※ 과학 교과서 18~39쪽을 읽으며 문제의 괄호 속에 들어갈 알맞은 낱말을 찾아 정답 
칸에 써 봅시다.(초성과 교과서 쪽을 참고하세요.) 그중 중요하다고 생각하는 낱말 
16개를 골라 빙고판에 옮겨 쓰고 빙고 놀이를 해 봅시다.

순서 문제 교과서 
쪽 정답

1
멈춰 있는 물체를 밀거나 당겨서 움직이게 하거나 움
직이는 물체를 멈추게 할 때 ( ㅎ )을 씁니다.

2 ( ㅁㄱㅇ ) 물체를 밀어서 움직이게 될 때는 ( ㄱㅂㅇ 
) 물체를 밀어서 움직이게 될 때보다 큰 힘이 듭니다.3

4
물체가 한쪽으로 기울어지지 않고 평평한 상태를 
( ㅅㅍ )이라고 합니다.

5
긴 판과 받침대를 이용해 만든 ( ㅅㅍㄷ )의 양쪽에 
블록을 올려놓고 수평을 잡아 봅시다.

6
( ㅂㅊㅈ )이란 물체를 받침대로 받칠 때 막대와 닿은 
지점을 말해요.

7
두 물체의 무게가 같을 때에는 수평대의 받침점에서 
( ㄱㅇ ㄱㄹ )에 물체를 올려놓으면 수평을 만들 수 
있습니다.

8
( ㅅㅍㅈㄱ )를 이용하면 물체의 무게를 비교할 수 있
습니다.

9
수평대의 받침점에서 같은 거리에 두 물체를 놓았을 
때 수평대가 수평을 이루면 두 물체의 (  ㅁㄱ )는 같
습니다.

10
손으로 물체를 들어 물체의 무게를 ( ㅇㄹ )할 수 있
습니다.

11
( ㅈㅇ )을 사용하면 물체의 무게를 정확하게 비교할 
수 있습니다.

12
무게를 비교할 때에는 g(그램)이나 kg(( ㅋㄹㄱㄹ ))단
위를 사용해요.



< 빙고판 >

순서 문제 교과서 
쪽 정답

13 알맞은 전자저울을 고르고 ( ㅍㅍㅎ ) 곳에 놓습니다.

14
전자저울의 ( ㅇㅈ )을 맞추고 물체를 올려놓은 다음, 
화면에 나타난 숫자를 읽습니다.

15 ( ㅈㄹ )와 ( ㅂㅁ ) 같은 도구를 이용하면 직접 들어 
올릴 때보다 작은 힘이 듭니다. 16

17
( ㅂㄸㄱ )의 손잡이를 위로 올리면 단단하게 닫혀 있
던 병마개가 열립니다

18
지레와 빗면 같은 도구를 이용하면 드는 힘의 
( ㅋㄱ )가 달라집니다.

19
( ㄱㅇㄷ )은 수천 년 전에 살았던 사람들의 무덤으로 
알려져 있습니다.

20
굄돌 주변에 흙을 쌓아 경사지게 만든 빗면을 이용해 
아주 무거운 ( ㄷㄱㄷ )을 올립니다.
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1. 힘과 우리 생활

※ 과학 교과서 18~39쪽을 읽으며 문제의 괄호 속에 들어갈 알맞은 낱말을 찾아 정답 
칸에 써 봅시다.(초성과 교과서 쪽을 참고하세요.) 그중 중요하다고 생각하는 낱말 
16개를 골라 빙고판에 옮겨 쓰고 빙고 놀이를 해 봅시다.

순서 문제 교과서 
쪽 정답

1
멈춰 있는 물체를 밀거나 당겨서 움직이게 하거나 움
직이는 물체를 멈추게 할 때 ( ㅎ )을 씁니다.

21 힘

2 ( ㅁㄱㅇ ) 물체를 밀어서 움직이게 될 때는 ( ㄱㅂㅇ 
) 물체를 밀어서 움직이게 될 때보다 큰 힘이 듭니다.

23 무거운
3 23 가벼운

4
물체가 한쪽으로 기울어지지 않고 평평한 상태를 
( ㅅㅍ )이라고 합니다.

24 수평

5
긴 판과 받침대를 이용해 만든 ( ㅅㅍㄷ )의 양쪽에 
블록을 올려놓고 수평을 잡아 봅시다.

24 수평대

6
( ㅂㅊㅈ )이란 물체를 받침대로 받칠 때 막대와 닿은 
지점을 말해요.

24 받침점

7
두 물체의 무게가 같을 때에는 수평대의 받침점에서 
( ㄱㅇ ㄱㄹ )에 물체를 올려놓으면 수평을 만들 수 
있습니다.

25 같은 거리

8
( ㅅㅍㅈㄱ )를 이용하면 물체의 무게를 비교할 수 있
습니다.

26 수평잡기

9
수평대의 받침점에서 같은 거리에 두 물체를 놓았을 
때 수평대가 수평을 이루면 두 물체의 (  ㅁㄱ )는 같
습니다.

27 무게

10
손으로 물체를 들어 물체의 무게를 ( ㅇㄹ )할 수 있
습니다.

29 어림

11
( ㅈㅇ )을 사용하면 물체의 무게를 정확하게 비교할 
수 있습니다.

29 저울

12
무게를 비교할 때에는 g(그램)이나 kg(( ㅋㄹㄱㄹ ))단
위를 사용해요.

30 킬로그램



< 빙고판 >

순서 문제 교과서 
쪽 정답

13 알맞은 전자저울을 고르고 ( ㅍㅍㅎ ) 곳에 놓습니다. 31 평평한

14
전자저울의 ( ㅇㅈ )을 맞추고 물체를 올려놓은 다음, 
화면에 나타난 숫자를 읽습니다.

31 영점

15 ( ㅈㄹ )와 ( ㅂㅁ ) 같은 도구를 이용하면 직접 들어 
올릴 때보다 작은 힘이 듭니다. 

33 지레

16 33 빗면

17
( ㅂㄸㄱ )의 손잡이를 위로 올리면 단단하게 닫혀 있
던 병마개가 열립니다

34 병따개

18
지레와 빗면 같은 도구를 이용하면 드는 힘의 
( ㅋㄱ )가 달라집니다.

34 크기

19
( ㄱㅇㄷ )은 수천 년 전에 살았던 사람들의 무덤으로 
알려져 있습니다.

38 고인돌

20
굄돌 주변에 흙을 쌓아 경사지게 만든 빗면을 이용해 
아주 무거운 ( ㄷㄱㄷ )을 올립니다.

39 덮개돌


